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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Onsoz

PCCL HAKKINDA (Production Cycle Command Language)

PCCL (Uretim Cevrimi Komut Dili) robot hiicrelerinde galisma senaryolarinin nasil olacagini diizenleyen
bir dildir. Afsa Robotik tarafindan gelistirilmistir. Gelecekte uluslararasi bir yayiim hedeflendigi igin
ingilizce isim tercih edilmistir.

PCCL komutlari, kullanimin kolay anlasiimasi ve yalin olmasi icin konusma diline yakin olarak segilmistir.
Dil adimlama teknigine dayanmaktadir. Tim olaylara ve parca varliklarina bir anda bakmak ve onay
vermek yerine, Uretim ¢evrimi adim adim takip ve kontrol edilmektedir. Cevrim basindaki bir masada
yUkleme asamasinda neler olacagi, Poka-Yoke gerekleri de dahil olmak Gzere, parcanin robot tarafindan
hangi asamada isleme tabi tutulmasinin uygun oldugu programlanmaktadir.

Ozetle; Yukleme asamasi, robotun prosesi gerceklestirme asamasi, robotun prosesi gerceklestirme
sirasinda olmasi gereken ara adimlar, islem sonunda bosaltma asamasi, adimlamali bir dille
programlanmakta ve her cevrimde bu adimlarin uygulanmasi takip ve kontrol edilerek ve proses garanti
altina alinmaktadir. Sensor gibi ekipmanlarin bozularak, sirekli olarak parcanin var olduguna dair
bildirim ile olusan Poka-Yoke aciklari ortadan kaldiriimaktadir.

Sistem sinyalizasyonuna, robot hicresinin digsinda kalan parga kasalari ve ekipmanlar da dahil edilerek,
gereklibuton ve lambalarin eklenmesi durumunda, PCCL ile operatdri zorunlu olarak belli bir parca alma
ve yUkleme sirasi dahilinde ¢alismasi saglanarak istenilen ¢alisma ergonomisi yaratilabilir.
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Kullanim Kilavuzu

AFSA ROBOTIK XX XK OO XK XX XX XXX

BOLUM 1 - GIRIS

PCCL, PLC sisteminde yuratilen olay akislarini, fikstir senaryolarini ve robot olaylarini yoneten,
durumlari goézleyen bir komut dilidir. Akici bir sekilde adim adim ilerlemektedir. Komutlarin bir kismi
eylemler igindir ve diger kismi ise kosullarin yerine getirilmesini beklemek igindir.

Tim komutlar bir tabloda sayi olarak yazilir. Bu tabloda 240 satir ve 9 sttun bulunmaktadir. Gunltk
uygulamalarda, kaynak sistemlerini kontrol edebilmek igin 240 satirin yeterli oldugunu goérilmustdr.
Farkli bir proses akis senaryolari icin satir sayisi degiskenlik gbstermektedir. Tablodaki ilk sttun, teorik
olarak 65535’e kadar olan komut numarasidir. Geri kalan sttunlar komut numarasini destekleyen
Parametrelerdir. Parametreler ayni zamanda 65535’e kadar olabilir ve 2’lik sayi diizeni (binary) bicimde
16 bitlik bilgiden olusur. Kisacasi, her bir komutun 8e kadar parametresi olabilir. Bu parametreler
sayesinde benzer olaylarin farkli degiskenleri gbzlemlenebilir.

PCCL dilinin programlanmasi, komut numarasi ve parametreler icin gerekli degerlerin girilmesi,
dizenlenmesi PLC ekranindaki ilgili sayfalardan yapilabilir. Kullanici ayni zamanda bilgisayar Uzerinden
(*.pcc) uzantili metin (text) dosyalari olusturarak PCCL programlarini olusturabilir. Metin dosyalari
Gzerinden olusturulan (*.pcc) uzantili programlar, sistemdeki USB portu Gzerinden PLC'ye yUklenebilir.

Bu dokimantasyonda komutlar ve komutlara bagl parametreler tek tek anlatilmaktadir. Komutlarin
kullanimina dair 6rnekler ve uygulamalar mevcuttur.
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Kullanim Kilavuzu
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BOLUM 2 — KOMUTLAR




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.1 Komut No: O | NOP (NO OPERATION)

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7

Data 8

Tanim

Bu komut; adimda herhangi bir islem yapilmadan bir sonraki satira gegis icin kullanilir.

Program Calismasi

Sistem satirda O degerini tespit ettiginde, bir sonraki satira atlar.

Parametreleri yazilmis bir satiri gecici olarak iptal etmek icin komut numarasini yalnizca 0’a
esitlemek yeterlidir.

Komut 0’a donduruldikten sonra, diger parametreler dikkate alinmaz.




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
0 1562 256 0 0 0 0 0 156

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut numarasi O oldugu icin, Data 1, Data 2 ve diger parametrelerden bagimsiz olarak PCCL
bir sonraki satira atlar.



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.2 Komut No : 1 | WAIT TIME

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
1 Kullan
Tanim

Bu komut; belirli bir bekleme siiresi sonrasi, bir alt satira gegis icin kullanilir.

Parametreler

Data 1: Bekleme suresi milisaniye cinsinden yazilr.

Program Calismasi :
Sistem, komut numarasi 1 degerini tespit ettiginde, istenilen siire kadar bekledikten sonra bir

alt satira atlar.

Limitler

Data 1 bloguna maksimum 65535 yazilabilir. Bu da yaklasik olarak 65 saniye karsilk gelir.

Komutta, Data 1 harici diger bloklarda ne yazdigi 6nemli degildir.

Diger bloklarda 0'dan farkli bir parametre olsa bile sistem bu yazilanlari dikkate almaz.




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
1 3000 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut Numarasl 1 satirina geldiginde 3 saniye bu adimda bekler. Stire tamamlandiktan sonra
PCCL bir sonraki satira atlar.



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.3 Komut No : 2 | WAIT FIXTURE ID

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
2 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.4 Komut No : 3 | WAIT USER ID

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
3 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.5 Komut No : 4 | WAIT EVENT

Komut

No Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
4 Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; belirli bir olayin beklenilmesi gereken yerlerde kullanilir.

Parametreler

Data 1 Data 2
islem Baslat PB 0 | Sinyalin 0 olmasi bekleniyor.
Pim ileri PB ( Devreye Alinmadi ) 1 | Sinyalin 1 olmasi bekleniyor.
Reset PB  (Devreye Alinmadi )

Return PB  (Devreye Alinmadi )

ic Reset PB (DR Huicrelerinde kullaniliyor.)

ic OP islem Baslat PB (DR hiicrelerinde ve GRAMER
gibi ic OP olan yerlerde kullanildi.)

SW OP islem Baslat (Sahince totem iizerindeki OP igin
kullanilmistir.)

21 | Isik Bariyeri Kirik Degil

22 | Pnomatik Bariyer Acik (Perde Yukari Sensori)

23 | Pnomatik Bariyer Kapali (Perde Asagl Sensorii)
Sistem Icin Harici izin Sinyali (Disaridan harici olarak
beklenen sinyal)

Sistem igin Harici izin Sinyali (Disaridan harici izin
sinyali)

41 | Sase ileride Sinyali

42 | Sase Geride Sinyali

Ol lwWwIN |-

11

31

32

Program Calismasi :
Data 1 bloguna girilen sayi yukaridaki parametrelerdeki bilgilere gore yazilir. istenilen olaya gore

ilgili numara yazilr.

Data 2 blogunda beklenen sinyal durumuna goére 1 veya 0 yazilir.

Mevcut satirda yazilan olay, Data 2 bloguna yazilan degere gore sinyal degeri 1 veya 0 olarak
sistem tarafindan degerlendirilir. Uygun kosullar saglandiginda, PCCL bir sonraki adima atlar.

Komutta, Data 1 harici diger bloklarda ne yazdig| dnemli degildir.

Diger bloklarda 0'dan farkli bir parametre olsa bile sistem bu yazilanlari dikkate almaz.
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PCCL TASLAK
Kullanim Kilavuzu

A\

AFSA ROBOTIK

XXXX XXX XXXX XX XX XXX
Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
4 1 1 0 0 0 0 0 0
4 1 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Ik satirda islem Baslat butonuna basildiginda, PCCL bir sonraki satira atlar.
ikinci satirda islem Baslat butonunu biraktiktan sonra, PCCL bir sonraki satira atlar.

KO’\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
4 21 0 0 0 0 0 0 0
4 21 1 0 0 0 0 0 0
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Ik satirda sistemdeki isik bariyeri ihlal edildiginde, PCCL bir sonraki satira atlar.
Ikinci satirda sistemdeki isik bariyeri ihlal edilmediginde, PCCL bir sonraki satira atlar.
Ko’\;r(\) ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
4 41 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sase bir silindir ile hareket ediyorsa, Saseyi ileri alan silindirin ileri sensori aktif olduktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.

KO,\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
4 42 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sase bir silindir ile hareket ediyorsa, Saseyi geri alan silindirin geri sensori aktif olduktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.

12



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.6 Komut No : 5 | WAIT ROBOT AT HOME

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data 7 Data 8

Tanim

Bu komut; robot home pozisyonunda oluncaya kadar PCCL bu satirda bekletilir.

Program Calismasi

PCCL, robotun home sinyalini vermesini bekler. Robot home sinyalini verdiginde, PCCL bir
sonraki adima ilerler.

13



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
5 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Robottan gelen home sinyali aktif olduktan sonra, PCCL bir sonraki satira atlar.

14



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.7 Komut No : 6 | WAIT FIXTURE STATE LOW

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
6 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; parc¢a varlik sensori ve silindir konum sensérleri icin fikstlrlerde poka-yoke input
kontroll gerceklestiren bir komuttur.

Parametreler :
Datal: 1. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
Data2: 1 ( )
Data3: 2 ( )
Data4: 2 ( )
Data5: 3. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi

3 ( )

4 ( )

4 ( )

. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
. Blok 16D, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi

Data6:
Data7:
Data8:

. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
. Blok 16D, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi

Program Calismasi :
Istenilen inputlarin komut mevcut satiri Gzerinde 1 veya 0 degerine sahip olmasi kosuluna bagli

olarak, durum uygun ise bir sonraki satira atlar. Uygun olmayan kosullarda, ilgili ekranda input
hatasi goruntilenir.

Limitler

Bu komutla, 0 — 64 arasi Input kontroll yapilabilir.

Her Uretim dénglslnde, sensorler icin 1 ve 0 olup olmadigini kontrol ederek bir donanimin

saglikli calisip calismadigi kontroli yapilabilir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik say1 diizeninde hesaplanir.

15



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
6 5 2 16 43 256 126 32756 32779

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1 Uzerinde yazilan 5 sayisinin anlami, Input 1 ve Input 3 sinyallerinin 1 degerine sahip
olmasidir.

Data 2'de yazilan 2 sayisinin anlami, Input 2 sinyalinin O degerine sahip olmasidir.

Data 3 Uzerinde yazilan 16 sayisinin anlami, Input 21 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.

Data 4 lzerinde yazilan 43 sayisinin anlami, Input 17, Input 18, Input 20 ve Input 22 sinyallerinin
0 degerine sahip olmasidir.

Data 5 Uzerinde yazilan 256 sayisinin anlami, Input 41 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 6 Uzerinde yazilan 126 sayisinin anlami, Input 34, Input 35, Input 36, Input 37, Input 38 ve
Input 39 sinyallerinin 0 degerine sahip olmasidir.

Data 7 Uzerinde yazilan 32756 sayisinin anlami, Input 51, Input 53, Input 54, Input 55, Input 56,
Input 57, Input 58, Input 59, Input 60, Input 61, Input 62 ve Input 63 sinyallerinin 1 degerine
sahip olmasidir.

Data 8 Uzerinde vyazilan 32779 sayisinin anlami, Input 49, Input 50, Input 52, ve Input 64
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Yukarida acgiklanan, ilgili olan tim sensérlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.8 Komut No : 7 | WAIT FIXTURE STATE HIGH — L2

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
7 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; parc¢a varlik sensori ve silindir konum sensérleri icin fikstlrlerde poka-yoke input
kontroll gerceklestiren bir komuttur.

Parametreler

Datal: 5. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi
Data2:
Data3:
Data4:

5. Blok 16DlI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi
6
6
Data5: 7. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
7
8
8

. Blok 16D, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi

Data6:
Data7:
Data8:

. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi
. Blok 16D, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi

Program Calismasi
Istenilen inputlarin komut mevcut satiri Gzerinde 1 veya 0 degerine sahip olmasi kosuluna bagl

olarak, durum uygun ise bir sonraki satira atlar.Uygun olmayan kosullarda ise, ilgili ekranda input
hatasi gortntilenir.

Limitler

Bu komut ile 65 - 128 Input kontroli yapilabilir.

Her Uretim donglstnde, sensorler igin 1 ve 0 olup olmadigini kontrol ederek bir donanimin

saglikl calisip calismadigi kontrolU yapilabilir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik sayi dizeninde hesaplanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
7 5 2 16 43 256 126 32756 32779

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1 Uzerinde yazilan 5 sayisinin anlami, Input 65 ve Input 67 sinyallerinin 1 degerine sahip
olmasidir.

Data 2'de yazilan 2 sayisinin anlami, Input 66 sinyalinin O degerine sahip olmasidir.

Data 3 Uzerinde yazilan 16 sayisinin anlami, Input 85 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.

Data 4 Uzerinde yazilan 43 sayisinin anlami, Input 81, Input 82, Input 84 ve Input 86 sinyallerinin
0 degerine sahip olmasidir.

Data 5 Uzerinde yazilan 256 sayisinin anlami, Input 105 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 6 Uzerinde yazilan 126 sayisinin anlami, Input 98, Input 99, Input 100, Input 101, Input 102
ve Input 103 sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Data 7 Uzerinde yazilan 32756 sayisinin anlami, Input 115, Input 117, Input 118, Input 119, Input
120, Input 121, Input 122, Input 123, Input 124, Input 125, Input 126 ve Input 127 sinyallerinin
1 degerine sahip olmasidir.

Data 8 Uzerinde yazilan 32779 sayisinin anlami, Input 113, Input 114, Input 116, ve Input 128
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Yukarida acgiklanan, ilgili olan tim sensdrlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.9 Komut No : 8 | WAIT FIXTURE STATE HIGH - L3

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
8 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; parc¢a varlik sensori ve silindir konum sensérleri icin fikstlrlerde poka-yoke input
kontroll gerceklestiren bir komuttur.

Parametreler

Datal: 9. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi

Data2: 9. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!

Data3: 10. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data4: 10. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data5: 11. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data6: 11. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data7: 12. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal sayi
Data8: 12. Blok 16DlI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!

Program Calismasi
Istenilen inputlarin komut mevcut satiri Gzerinde 1 veya 0 degerine sahip olmasi kosuluna bagl

olarak, durum uygun ise bir sonraki satira atlar.Uygun olmayan kosullarda ise, ilgili ekranda input
hatasi gortntilenir.

Limitler

Bu komut ile 129 - 192 input kontrolU yapilabilir.

Her Uretim donglstnde, sensorler igin 1 ve 0 olup olmadigini kontrol ederek bir donanimin

saglikl calisip calismadigi kontrolU yapilabilir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik sayi diizeninde hesaplanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
8 5 2 16 43 256 126 32756 32779

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1 Uzerinde yazilan 5 sayisinin anlami, Input 129 ve Input 131 sinyallerinin 1 degerine sahip
olmasidir.

Data 2'de yazilan 2 sayisinin anlami, Input 130 sinyalinin 0 degerine sahip olmasidir.

Data 3 Uzerinde yazilan 16 sayisinin anlami, Input 149 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 4 Uzerinde yazilan 43 sayisinin anlami, Input 145, Input 146, Input 148 ve Input 150
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Data 5 Uzerinde yazilan 256 sayisinin anlami, Input 169 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 6 Uzerinde yazilan 126 sayisinin anlami, Input 162, Input 163, Input 164, Input 165, Input
166 ve Input 167 sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Data 7 Uzerinde yazilan 32756 sayisinin anlami, Input 179, Input 181, Input 182, Input 183, Input
184, Input 185, Input 186, Input 187, Input 188, Input 189, Input 190 ve Input 191 sinyallerinin
1 degerine sahip olmasidir.

Data 8 Uzerinde yazilan 32779 sayisinin anlami, Input 177, Input 178, Input 180, ve Input 192
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Yukarida acgiklanan, ilgili olan tim sensérlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.10 Komut No : 9 | WAIT FIXTURE STATE HIGH — L4

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
9 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; input kontrolUnin yapildigi bir komuttur.

Parametreler

Datal: 13. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data2: 13. Blok 16DlI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data3: 14. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data4: 14. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data5: 15. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data6: 15. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data7: 16. Blok 16DlI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!
Data8: 16. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu decimal say!

Program Calismasi :
istenilen inputlarin komut mevcut satiri izerinde 1 veya 0 degerine sahip olmasi kosuluna bagli

olarak, durum uygun ise bir sonraki satira atlar.Uygun olmayan kosullarda ise, ilgili ekranda input
hatasi goruntilenir.

Limitler

Bu komut ile 193 - 255 input kontroli yapilabilir.

Her Uretim donglstnde, sensorler icin 1 ve 0 olup olmadigini kontrol ederek bir donanimin

saglikl calisip calismadigi kontrolU yapilabilir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik say1 diizeninde hesaplanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
9 5 2 16 43 256 126 32756 32779

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1 Uzerinde yazilan 5 sayisinin anlami, Input 193 ve Input 195 sinyallerinin 1 degerine sahip
olmasidir.

Data 2'de yazilan 2 sayisinin anlami, Input 194 sinyalinin 0 degerine sahip olmasidir.

Data 3 Uzerinde yazilan 16 sayisinin anlami, Input 213 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 4 Uzerinde yazilan 43 sayisinin anlami, Input 209, Input 210, Input 212 ve Input 214
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Data 5 Uzerinde yazilan 256 sayisinin anlami, Input 233 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 6 Uzerinde yazilan 126 sayisinin anlami, Input 226, Input 227, Input 228, Input 229, Input
230 ve Input 231 sinyallerinin 0 degerine sahip olmasidir.

Data 7 Uzerinde yazilan 32756 sayisinin anlami, Input 243, Input 245, Input 246, Input 247, Input
248, Input 249, Input 250, Input 251, Input 252, Input 253, Input 254 ve Input 255 sinyallerinin
1 degerine sahip olmasidir.

Data 8 Uzerinde yazilan 32779 sayisinin anlami, Input 241, Input 242, Input 244, ve Input 256
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Yukarida acgiklanan, ilgili olan tim sensérlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.11 Komut No : 10 | WAIT ROBOT GR AT TERRITORY

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
10 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.

24




//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.12 Komut No: 11 | WAITLSID

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
11 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.13 Komut No : 12 | WAIT EXTERNAL EQUIPMENT STATE

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
12 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.14 Komut No : 15 | WAIT SYSTEM ID

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
15 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.15 Komut No : 16 | WAIT FIXTURE STATE LOW WITH SAFETY

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
16 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; input kontrolinln yapildigi ve 1sik bariyerinin uygunlugu strekli kontrol edilmesinde
kullanilmaktadir. 6 numarali komuttan farki, ilgili istasyonun isik bariyeri kirik iken, sensér uygun
olsa bile ilgili adim gecilmez. Isik bariyeri ve istenilen input uygun ise, bir sonraki adima gecilir.
Sensorlerin kandiriimasini engellemek icin icin kullaniimaktadir.

Parametreler

Datal: 1. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
Data2:
Data3:
Data4:

1. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
2
2
Data5: 3. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
3
4
4

. Blok 16DI, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi

Data6:
Data7:
Data8:

. Blok 16DI, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi

( )
( )
( )
. Blok 16D, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
( )
( )
. Blok 16D, 1 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi
( )

. Blok 16Dl, 0 olmasi sart olan DI bitlerinin olusturdugu ondalik (decimal) sayi

Program Calismasi :
istenilen inputlarin komut mevcut satiri izerinde 1 veya 0 degerine sahip olmasi kosuluna bagli

olarak, durum uygun ise bir sonraki satira atlar.Uygun olmayan kosullarda ise, ilgili ekranda input
hatasi gortntilenir.

Limitler

Bu komut ile maksimum 64 input kontroli yapilabilir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik say1 diizeninde hesaplanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
16 5 2 16 43 256 126 32756 32779

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1 Uzerinde yazilan 5 sayisinin anlami, Input 1 ve Input 3 sinyallerinin 1 degerine sahip
olmasidir.

Data 2'de yazilan 2 sayisinin anlami, Input 2 sinyalinin O degerine sahip olmasidir.

Data 3 Uzerinde yazilan 16 sayisinin anlami, Input 21 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.

Data 4 lzerinde yazilan 43 sayisinin anlami, Input 17, Input 18, Input 20 ve Input 22 sinyallerinin
0 degerine sahip olmasidir.

Data 5 Uzerinde yazilan 256 sayisinin anlami, Input 41 sinyalinin 1 degerine sahip olmasidir.
Data 6 Uzerinde yazilan 126 sayisinin anlami, Input 34, Input 35, Input 36, Input 37, Input 38 ve
Input 39 sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Data 7 Uzerinde yazilan 32756 sayisinin anlami, Input 51, Input 53, Input 54, Input 55, Input 56,
Input 57, Input 58, Input 59, Input 60, Input 61, Input 62 ve Input 63 sinyallerinin 1 degerine
sahip olmasidir.

Data 8 Uzerinde yazilan 32779 sayisinin anlami, Input 49, Input 50, Input 52, ve Input 64
sinyallerinin O degerine sahip olmasidir.

Yukarida aciklanan, ilgili olan tim sensorlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra
ve sistemde bulunan ilgili 1sik bariyeri ihlal edilmemis ise, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\\ PCCL TASLAK
e Kullanim Kilavuzu
QFSq ROBOTIK XXXXXXXX XXX XX XX XXX

2.16 Komut No : 17 | WAIT FIXTURE STATE FOR SEVERAL DI#=1

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
17 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; 8 sensdre kadar dijital inputlarin 1 olmasi durumunu kontrol yapar. Kontrol edilecek
dijital inputlar, Data 1'den Data 8'e kadar olan kutulara girilir. Tek bir satirda maksimum 8 giris
kontroll yapilabilir.

Parametreler

Datal: istenilen input numarasi yazilir.
Data2: istenilen input numarasi yazilir.
Data3: istenilen input numarasi yazilir.
Data4: istenilen input numarasi yazilir.
Data5: istenilen input numarasi yazilir.
Data6: istenilen input numarasi yazilir.
Data7: istenilen input numarasi yazilir.
Data8: istenilen input numarasi yazilir.

Program Calismasi

Istenilen Inputlarin gecerli satirda 1 degerine sahip olmasina bagl olarak, durum onaylanirsa
komut bir sonraki adima gecer.
Uygun olmayan kosullarda ise, ilgili ekranda input hatasi gértntilenir.

Limitler

Bu komut maksimum 8 giris kontroll yapabilir. Diger girisler bir sonraki satirda kontrol edilebilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
17 3 0 17 33 38 40 47 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Data 1’e yazilan input numarasi 3'in (Input 3) 1 degerine sahip olmasidir.

Data 2'e yazilan 0 degeri, kontrol edilecek bir girdi olmadigini ve sistemin Data 3 bloguna atladig
anlamina gelir.

Data 3'te, input numarasi 17'nin (Input 17) 1 degerine sahip olmasidir.
Data 4'te input numarasi 33'Un (Input 33) 1 degerine sahip olmasidir.
Data 5'te input numarasli 38'in (Input 38) 1 degerine sahip olmasidir.
Data 6'da input numarasi 40'in (Input 40) 1 degerine sahip olmasidir.
Data 7'de input numarasi 47'nin (Input 47) 1 degerine sahip olmasidir.
Data 8'e yazilan O degeri, kontrol edilecek bir girdi olmadigidir.

Yukarida agiklanan, ilgili olan tim sensdérlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\\ PCCL TASLAK
e Kullanim Kilavuzu
QFSq ROBOTIK XXXXXXXX XXX XX XX XXX

2.17 Komut No : 18 | WAIT FIXTURE STATE FOR SEVERAL DI#=0

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
18 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; 8 sensore kadar dijital inputlarin O olmasi durumunu kontrol yapar. Kontrol edilecek
dijital inputlar, Data 1'den Data 8'e kadar olan kutulara girilir. Tek bir satirda maksimum 8 giris
kontroll yapilabilir.

Parametreler

Datal: istenilen input numarasi yazilir.
Data2: istenilen input numarasi yazilir.
Data3: istenilen input numarasi yazilir.
Data4: istenilen input numarasi yazilir.
Data5: istenilen input numarasi yazilir.
Data6: istenilen input numarasi yazilir.
Data7: istenilen input numarasi yazilir.
Data8: istenilen input numarasi yazilir.

Program Calismasi

Istenilen Inputlarin gecerli satirda O degerine sahip olmasina bagl olarak, durum onaylanirsa
komut bir sonraki adima geger. Uygun olmayan kosullarda ise, ilgili ekranda input hatasl
gorintilenir.

Limitler

Bu komut maksimum 8 giris kontrolU yapabilir. Diger girisler bir sonraki satirda kontrol edilebilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
18 3 0 17 33 38 40 47 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Data 1’e yazilan input numarasi 3'in (Input 3) 0 degerine sahip olmasidir.

Data 2'e yazilan 0 degeri, kontrol edilecek bir girdi olmadigini ve sistemin Data 3 bloguna
atlandigi anlamina gelir.

Data 3'te, input numarasi 17'nin (Input 17) O degerine sahip olmasidir.
Data 4'te input numarasi 33'Un (Input 33) 0 degerine sahip olmasidir.
Data 5'te input numarasi 38'in (Input 38) O degerine sahip olmasidir.
Data 6'da input numarasi 40'in (Input 40) O degerine sahip olmasidir.
Data 7'de input numarasi 47'nin (Input 47) O degerine sahip olmasidir.
Data 8'e yazilan O degeri, kontrol edilecek bir girdi olmadigidir.

Yukarida agiklanan, ilgili olan tim sensdrlerin sahip olmasi gereken degerler saglandiktan sonra,
PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.18 Komut No : 20 | SET VALVE GROUP STATE

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
20 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; fikstlrde bir valf grubu sinyal durumu olusturmak icin kullanihir.

Parametreler :

Data 1: 1. Blok 16DO, A grubu

Data 2: 1. Blok 16DO, B grubu

Data 3: 2. Blok 16DO, C grubu

Data 4: 2. Blok 16DO, D grubu

Data 8: Yardimci + Basa Don butonuna basildiginda gidilecek satir numarasi yazilir.

Program Calismasi

Komut, gecerli satirdaki istenen Output’larin 0 veya 1 degerine gecmesini saglar. Valflerin
konumunun degistiriimesi, gonderilen numaralar vasitasiyla gerceklestirilir. Gerekli sayi
sistemde bulunan hesap makinesi ile bulunabilir. istenilen valf durumu olusturulduktan sonra
PCCL bir sonraki adima gecer.

Limitler

Bu komutla, maksimum 64 ¢ikis kontrol edilebilir.

20 numarali komut, 1sik bariyeri kirik degilken calismaktadir.
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A

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
20 165 0 0 0 0 0 0 201
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Valf durumu asagidaki gibi olacaktir;
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 210 211 212 213 214 215
112 (3|4 |5|6|7|8|9|10(11|12|13|14|15]16
> > > > > > > >
[ ) ) ) ) @) @) [
< < < < < < < <
> > > > > > > >
— o m < LN O M~ 0
i1/,0|12 /0010|121 |J]O|J0O0O|O]O0O|O]O|O0O]|O

Valf 1 ve Valf 2 ‘lleri’ konumuna, Valf 3 ve Valf 4 ise ‘Geri’ konumuna, Valf 5, Valf 6, Valf 7 ve Valf
8 ‘Orta’ konumuna almak icin yapilacak hesaplama su sekildedir.
2042242°+27=1+4+32+128=165 sayisI Data 1 bloguna yazilr.
Hesap makinesiyle gerekli durumlar hesaplanabilir.
Operator panelinden Yardimci + Basa Don digmelerine birlikte basildiginda, Data 8'deki 201
numaral satira gider. 201’inci satirda ve sonrasinda Return Action islemleri yapilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.19 Komut No : 21 | SET VALVE STATE

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
21 Kullan Kullan Kullan
Tanim :
Bu komut; valflere ayri sinyal gdndermek icin kullanilir.
Parametreler
Data 1 Data 2 Data 8
Valf 1 0 ilgili valfin orta konumda olmasi
Valf 2 1 ilgili valfin ileri konumda olmasi Yardimci + Basa Don
2 ilgili valfin geri konumda olmasi yapildiginda gidilmesi

gereken satir numarasi

yazilir.

16 Valf 16

Program Calismasi

Komut, Data 1’e yazilan ilgili valfin konumunu degistirmek icin kullanilir. Bu komutla her satir
icin yalnizca bir valf etkinlestirilebilir. Valfin durumu, Data 2 bloguna girilen degere gore
ayarlanir.

Limitler

Bir satirda sadece 1 valfin durumu degistirilebilir.

21 Numarali komut 1sik bariyeri kirik degilken ¢aligir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik (binary) sayi dizeninde hesaplanir.
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
21 8 2 0 0 0 0 0 201

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
8 numarali valf, geri konumuna gelir. Bu satir ylrttildikten sonra operator panelinden Yardimcl
+ Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 201 satirina gider. 201’inci satirda ve sonrasinda

Return Action islemleri yapilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.20 Komut No : 22 | DO ACTION

K°N";“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
22 Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; sistemdeki belirli ekipmanlarin kontrolini saglar.

Parametreler

Data 1l Data 2
1 Pnomatik Perde 1 | Acik(Perde 2 | Kapali(Perde asagida)
Yukarda)
2 ic Bariyer 1| Acik 2 | Kapali
3 Ters Giyotin Kapi 1 | Kapali 2 | Acik
41 Hareketli Sase 1 | Geri 2 | lleri (Baskiya Alir)
11 | Ozel Cikis (Parca Uretildi) (Sahince ve DR hiicreleri Sayisal Deger (ms)

ozelinde izlenebilirlik i¢in yapildi.) Pulse olarak
calismaktadir. (Harici Cikis Sinyali)

12 Ozel Cikis (Sistem Uretime Hazir) Sayisal Deger (ms)
(Sahince ve DR hicreleri 6zelinde izlenebilirlik igin

yapildi.) Pulse olarak calismaktadir.

Program Calismasi

Bu komut, gegerli satir Gzerindeki istenen ekipmanin durumunu degistirmek igin kullanilir. Su
anda, bu komut sadece bariyer ve giyotin kapilarin hareketlerini kontrol etmektedir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
22 1 2 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
ilgili tablonun sarma perdesi kapali konuma, yani perde asagiya indirilir.

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
2 2 2 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
llgili tablonun i¢ sarma perdesi kapali konuma, yani perde asagiya indirilir.

Ornekler
K°,\T;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
2 3 1 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
lgili tablonun ters giyotin kapisi kapali konuma, yani perde asagiya indirilir.

Ornekler
T | Data1 | Dataz | Data3 | Data4 | Date5 | Data6 | Data7 | Datag
22 1 2 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sistemin hareketli sasesini baski konumuna getirir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.21 Komut No : 23 | SET STATE

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
23 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.22 Komut No : 25 | SET VALVE GROUP STATE -safety Independent

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
25 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; fikstlrde bir valf grubu sinyal durumu olusturmak igin kullanilhr.

Parametreler :

Data 1: 1. Blok 16DO, A grubu

Data 2: 1. Blok 16D0O, B grubu

Data 3: 2. Blok 16DO, C grubu

Data 4: 2. Blok 16DO, D grubu

Data 8: Operator panelinden Yardimci + Basa Don tuslarina birlikte basildiginda sistemin gidecegi

satir numarasidir.

Program Calismasi

Komut, gecerli satirdaki istenen Output’larin 0 veya 1 degerine gecmesini saglar. Valflerin
konumunun degistiriimesi, gonderilen numaralar vasitasiyla gerceklestirilir. Gerekli sayi
sistemde bulunan hesap makinesi ile bulunabilir. istenilen valf durumu olusturulduktan sonra
PCCL bir sonraki adima gecer.

Limitler

Bu komutla, maksimum 64 ¢ikis kontrol edilebilir.

25 numarall komut isik bariyerinin durumuna bakmadan calisir.
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A

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
25 165 0 0 0 0 0 0 201
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Valf durumu asagidaki gibi olacaktir;
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 210 211 212 213 214 215
112 (3|4 |5|6|7|8|9|10(11|12|13|14|15]16
> > > > > > > >
[ ) ) ) ) @) @) [
< < < < < < < <
> > > > > > > >
— o m < LN O M~ 0
i1/,0|12 /0010|121 |J]O|J0O0O|O]O0O|O]O|O0O]|O

Valf 1 ve Valf 2 ‘lleri’ konumuna, Valf 3 ve Valf 4 ise ‘Geri’ konumuna, Valf 5, Valf 6, Valf 7 ve Valf
8 ‘Orta’ konumuna almak icin yapilacak hesaplama su sekildedir.
2042242°+27=1+4+32+128=165 sayisI Data 1 bloguna yazilr.
Hesap makinesiyle gerekli durumlar hesaplanabilir.
Operator panelinden Yardimci + Basa Don digmelerine birlikte basildiginda, Data 8'deki 201
numarali satira gider. 201’inci satirda ve sonrasinda Return Action islemleri yapilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.23 Komut No : 26 | SET VALVE STATE -safety Independent

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
26 Kullan Kullan Kullan
Tanim :
Bu komut; valflere ayri sinyal gdndermek icin kullanilir.
Parametreler
Data 1 Data 2 Data 8
Valf 1 0 ilgili valfin orta konumda olmasi
Valf 2 1 ilgili valfin ileri konumda olmasi Yardimci + Basa Don
2 ilgili valfin geri konumda olmasi yapildiginda gidilmesi

gereken satir numarasi

yazilir.

16 Valf 16

Program Calismasi

Komut, Data 1’e yazilan ilgili valfin konumunu degistirmek icin kullanilir. Bu komutla her satir
icin yalnizca bir valf etkinlestirilebilir. Valfin durumu, Data 2 bloguna girilen degere gore
ayarlanir.

imitler

Bir satirda sadece 1 valfin durumu degistirilebilir.

Komut 26 151k bariyerinin kirik veya kirllmamis durumdan bagimsiz olarak ¢aligir.

Data bloklarina yazilan parametreler 2'lik sayi diizeninde hesaplanir.
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
26 8 2 0 0 0 0 0 201

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
8 numarali valf, geri konumuna gelir. Bu satir ylrttuldikten sonra operator panelinden Yardimci

+ Basa Don digmesine basildiginda, Data 8'deki 201 satirina gider. Bir kez orada, kapal
kelepceler, silindirler, vb. ilgili komutlarla acilabilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.24 Komut No : 30 | RETURN VALVE ACTION

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
30 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; fikstlr kapatildiginda bir hata olusursa geri donls eylemini etkinlestirmek igin
kullanihr. 201-240 arasindaki PCCL satirlari “Return” eylemi igin ayrilmistir. Normal ¢alisma
sirasinda basamak sayisi 200'den fazla olmaz. “Return” eylemi i¢in adim numarasi bu bélime
yonlendirilir.

Parametreler :

Data 1: 1. Blok 16DO, A grubu

Data 2: 1. Blok 16DO, B grubu

Data 3: 2. Blok 16D0O, C grubu

Data 4: 2. Blok 16DO, D grubu

Data 7: 4. Yardimcl + Basa Don butonuna basildiginda gidilecek satir numarasi yazilir.

Data 8: 4. Bagsa donme islemi yapildiktan sonra ¢ikis adim numarasi yazilir.

Limitler :
Bu komutla, maksimum 64 Input kontrol edilebilir.

Return eylemi icin kaydedilecek adim numarasi Data 7 bloguna yazilir. Deger 201-240
arasinda olmalidir. Data 8 bloguna normal kapanma adimlari yazilmalidir. Kisacasi deger 16-
96 arasinda olmalidir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
30 165 0 0 0 0 0 202 22

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Valf durumu asagidaki gibi olacaktir ve operator panelinden Yardimci + Basa Don butonuna bir
kez daha basildiktan sonra, gidilecek adim numarasi Data 7 blogunda tanimlanir. PCCL basamagi
bu komut geldiginde, bu degeri bellegine kaydeder. Data 8 yazilmis bir 22 degeri oldugundan,
donls islemi tamamlandiktan sonra basamak numarasi burada yaziimis degere atlanir. Yani,
PCCL 22. satira gelerek operator Start adiminda bekletilir.

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 210 211 212 213 214 215
1123|4567 |8]9|10(11|12]|13|14 15|16
> > > > > > > >
()] ()] ()] ()] [m)] [m)] [m)] ()]
< < < < < < < <
> > > > > > > >
— o~ ™ < LN (o) N~ 0
i1/]0;j12(0|0|1|0|12|0|]0O]|]O|O0O|O|O]|JO0O]|O

Valf 1 ve Valf 2 “ileri’ konumuna, Valf 3 ve Valf 4 ise ‘Geri’ konumuna, Valf 5, Valf 6, Valf 7 ve Valf
8 ‘Orta’ konumuna almak icin yapilacak hesaplama su sekildedir.
2942%42°+27=1+4+32+128=165 sayisI Data 1 bloguna yazilir.

Hesap makinesiyle gerekli durumlar hesaplanabilir.

Operator panelinden Yardimci + Basa Don digmelerine birlikte basildiginda, Data 8'deki 201
numarali satira gider. 201’inci satirda ve sonrasinda Return Action islemleri yapilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.25 Komut No : 40 | RESERVE PRG NO FROM PCCL

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
40 Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; PCCL’den robota program numarasi géndermek icin kullanilir.

Parametreler

Data 1: 1. Programin hangi istasyonda calisacag yazilir. (1-8)
Data 2: 1. Robota gonderilecek program numarasi yazilir.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

//\L PCCL TASLAK

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
40 1 1100 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Program numarasl 1100, rezervasyon listesine kaydedilir. Sistem rezervasyonu Masa 1 icin
yapacaktir.

Eger robot baska islemlerde bulunuyorsa mevcut islemleri tamamlar, daha sonra 1100 program
numarasi rezervasyon listesinden calistirilir.

K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
40 2 2100 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Program numarasi 2100, rezervasyon listesine kaydedilir. Sistem rezervasyonu Masa 2 igin
yapacaktir.

Eger robot baska islemlerde bulunuyorsa mevcut islemleri tamamlar, daha sonra 2100 program
numarasi rezervasyon listesinden calistirilir.

K°,\T;”t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
40 0 3100 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Program numarasi 3100, rezervasyon listesine kaydedilir. Sistem rezervasyonu atanan Masa icin
yapacaktir.

Eger robot baska islemlerde bulunuyorsa mevcut islemleri tamamlar, daha sonra 3100 program
numarasl rezervasyon listesinden galistirilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.26 Komut No : 41 | RESERVE PRG NO WRT HMI

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
41 Kullan
Tanim

Bu komut; bir program numarasini operatér ekranindaki yazili veriden bir robota gondermek
icin kullanihr.

Parametreler

Data 1: Programin calisacagl yikleme istasyonu numarasina girilir. (1-8).

Bu komut, fikstlir otomasyonu olmayan slreclerde tek bir PCCL tipi kullanmak icin
olusturulmustur.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
41 1 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Operator ekranindaki program numarasi rezervasyon listesinde kayit edilir. Eger robot baska
islemlerde bulunuyorsa mevcut islemler tamamlanir, daha sonra rezervasyon listesinden ilgili
program cagrilir. Data 1 blogundaki deger Masa numarasini ifade eder.

Komut 41 komutunun 40 komutundan tek farki, program numarasini PCCL'den almamasidir.
Robot program numarasi, OGRETIM MODU'nda yénetici girisinden sonra asagidaki yol ile
erisilecek bir sayfaya yazilir:

Yapilandirma / Program Atamalari / Masal- Masa2- ........ -Masa8&’dir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.27 Komut No : 42 | WAIT ROBOT START

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

42

Tanim

Bu komut; sadece tek robotlu sistemlerde kullaniimaktadir. Satir numarasi robot isleme
baslayincaya kadar degismeyecektir. Robot isleme basladiginda, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
42 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sistemdeki robot yeni bir ise rezerve edildigi andan itibaren, PCCL bu satirda bekleyecektir.
Sistemdeki robot, rezerve edilen programa basladiktan sonra, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.28 Komut No : 43 | WAIT ROBOT FINISH

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

43

Tanim

Bu komut; sadece tek robotlu sistemlerde kullaniimaktadir. Satir numarasi robot islemini
bitirinceye kadar degismeyecektir. Robot islemini tamamladiginda, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
43 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sistemdeki robot ise basladiktan sonra, PCCL bu satirda bekleyecektir.
Sistemdeki robot basladigl isi bitirdikten sonra, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.29 Komut No : 44 | WAIT ROBOT COMMAND

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
44 Kullan
Tanim

Bu komut; bir robotlu sistem ile PCCL toblosu arasinda iletisim kurmak icin kullanilir. Bu komutu
kullanarak, valf ara agmalari, pozisyoner donusleri, vb. islemler stirecin icinde gerceklestirilebilir.
(Coklu robotlarda kullanim karisikligl var, Yasalarda ve PresMetalde farkli durumlar igin

kullaniimis. Coklu robotlar diizenleme yapilmali. Sinyalizasyon Listesinde, BLOK 018/ 272-287
araligi robot communication icin kullaniliyor.)

Parametreler

Datal: Robottan beklenen sayisal deger yazilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
44 150 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

150 degeri robot tarafindan ilgili satirda grup cikisi olarak PCCL'ye gonderilirse, PCCL bu adimi
atlar.

Bu adimdan sonra, PCCL valf ara agma, vs. gerceklestirebilir. Bu komut, 45 numarali komut ile
bir birlikte kullanilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.30 Komut No : 45 | SET COMMAND TO ROBOT

Komut
No

Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8

45

Kullan

Tanim

Bu komut; bir robotlu sistem ile PCCL tablosu arasinda iletisim kurmak icin kullanilir. Bu komutu

kullanarak, valf ara agmalari, pozisyoner dénusleri vb. islemler sirecin icinde gerceklestirilebilir.
(Coklu robotlarda kullanim karisikhigl var, Yasalarda ve PresMetalde farkli durumlar icin
kullaniimis. Coklu robotlar diizenleme yapilmali. Sinyalizasyon Listesinde, BLOK 018/ 272-287
araligi robot communication igin kullaniliyor.)

Parametreler

Data 1: PCCL tarafindan robota gonderilecek sayisal deger girilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
Komut
No Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data6 | Data7 Data 8
44 150 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0
20 15 0 0 0 0 0 0 0
6 2 0 0 0 0 0 0 0
45 150 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

150 degeri robot tarafindanilgili satirda grup cikisi olarak PCCL'ye gdnderilirse, PCCL 44 numaral
komut yazan adimi gecer. 44 ve 45 numarali komut aralarina ilgili satirlar yazilarak valf
tetiklenmesi ve input kontrolleri yapilir. 45 numarali komutta yazilan numara robota génderilir.
Robot programinda valf ara agma vb. eylemler icin, PCCL'den gelecek grup ¢ikti numarasi
beklenir. Bu numara geldiginde, islem tamamlandiginda robot programa geri déner.

45 numarali komutta PCCL bekleme yapmaz. Satiri okudugu anda robota ilgili numarayi génderir
ve PCCL bir sonraki satira atlar.

KoNn;ut Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 | Data7 | Data8
44 150 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0
201 1 120 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0
45 150 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

150 degeri robot tarafindanilgili satirda grup cikisi olarak PCCL'ye gdonderilirse, PCCL 44 numarali
komut yazan adimi gecer. 44 ve 45 numarali komut aralarina ilgili satirlar yazilarak ilgili
pozisyoner donlsu yapilir. 45 numarali komutta yazilan numara robota génderilir.

Robot programinda valf ara agma vb. eylemler icin, PCCL'den gelecek grup cikti numarasi
beklenir. Bu numara geldiginde, islem tamamlandiginda robot programa geri déner.

45 numarali komutta PCCL bekleme yapmaz. Satiri okudugu anda robota ilgili numarayi génderir
ve PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.31 Komut No : 50 | RESERVE PRG PCCL MULTITABLE

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
50 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; PCCL den robota program numarasi gondermek igin kullanilir.

Parametreler

Data 1: istasyon-1'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 2: istasyon-2'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 3: istasyon-3'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 4: istasyon-4'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 5: istasyon-5'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 6: istasyon-6'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 7: istasyon-7'de calisacak robot program numarasi yazilir.
Data 8: istasyon-8'de calisacak robot program numarasi yazilir.

Bu komut ayni fikstirleri farkh yikleme istasyonlarinda galistirmak icin kullanilir.
Ayni PCCL tablosu tim tablolara yiklenebilir.
Robota gonderilen program numarasi, farkh yikleme istasyonlarina gére degisir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
50 1100 2100 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

PCCL tablosu istasyon-1'e atanirsa Data 1'de yazili 1100 numarali program numarasi robota
gonderilir.

PCCL tablosu istasyon-2'ye atanirsa Data 2'de yazili 2100 numarali program numarasi robota
gonderilir.

Robota program numarasi gonderilerek rezervasyon listesine program numarasi yazdirilir.
Robot calisiyor ise bu programa gecebilmesi icin islemleri bitirdikten sonra, rezervasyonda sirasi
gelince ilgili programin calismasi saglanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.32 Komut No : 60 | RESERVE PRG PCCL MULTI ROBOT

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
60 Kullan
Tanim

Bu komut; sistemde bulunan birden fazla robota program numarasi gonderilmesinde kullanilir.

Parametreler

Data 1: Robotlara gdnderilecek olan robot numarasi girilir.
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A\

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XXXXXXXX XXX XX XX XXX
Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
60 1100 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

PCCL tablosu, Data 1'de yazili 1100 numarali program numarasi sistemde bulunan tiim robotlara

gondermek Uzere rezervasyona alir.

Komutta bulunan data bloklarin hepsi ‘0’ degerine sahipse, PCCL bir alt satira atlamaz.

Robotlar calisiyor ise, islem bittikten sonra rezervasyondan sirasi gelen ilgili programin calismasi

saglanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.33 Komut No : 61 | RESERVE PROG NO SCREEN MULTI ROBOT

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

61

Tanim

Bu komut; bir program numarasini PLC ekranindaki yazili veriden sistemdeki birden fazla robota
géndermek icin kullanilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
61 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.34 Komut No : 62 | WAIT MULTI ROBOT START

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

62

Tanim

Bu komutta; robotlar isleme baslayana kadar satir numarasi degismez ve ilgili satirda
robotlarin isleme baslamasi beklenir. Sistemdeki bitin robotlar isleme basladiginda bir
sonraki adima gegilir.

Parametreler

Data 1: Kullanim Disl
Data 2: Kullanim Disi
Data 3: Kullanim Disl
Data 4: Kullanim Disl
Data 5: Kullanim Disi
Data 6: Kullanim Disl
Data 7: Kullanim Disl
Data 8: Kullanim Disl
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
62 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Robotlar isleme baslayana kadar satir numarasi degismez ve ilgili satirda robotlarin isleme
baslamasi beklenir. Sistemdeki bitlin robotlar isleme basladiginda PCCL bir sonraki satira
atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.35 Komut No : 63 | WAIT MULTI ROBOT FINISH

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

63

Tanim

Bu komutta; robotlar islemi bitirene kadar satir numarasi degismez ve ilgili satirda robotlarin
islemi bitirmesi beklenir. Robotlar islemi bitirdiginde bir sonraki adima gegilir.

Parametreler

Data 1: Kullanim Disi
Data 2: Kullanim Disl
Data 3: Kullanim Disl
Data 4: Kullanim Disi
Data 5: Kullanim Disl
Data 6: Kullanim Disi
Data 7: Kullanim Disi
Data 8: Kullanim Disl
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XXXX XXX XXXX XX XX XXX
Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
63 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Robotlar islemi bitirene kadar satir numarasi degismez ve ilgili satirda robotlarin islemi bitirmesi

beklenir. Robotlar islemi bitirdiginde PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.36 Komut No : 64 | WAIT MULTI ROBOT COMMAND

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
64 Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; robotlar ile PCCL toblosu arasinda iletisim kurmak icin kullanilir. Bu komutu
kullanarak, valf ara agmalari, pozisyoner dénusleri vb. islemler sirecin icinde gerceklestirilebilir.

Parametreler

Datal: Robotl’den beklenen sayisal deger yazilir.
Data2: Robot2’den beklenen sayisal deger yazilir.
Data3: Robot3’den beklenen sayisal deger yazilir.
Data4: Robot4’ten beklenen sayisal deger yazilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
Komut
No Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
64 150 140 17 15 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0
20 15 0 0 0 0 0 0 0
6 2 0 0 0 0 0 0 0
65 150 140 17 15 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1’e yazilan 150 degeri Robot1, Data 2’ye yazilan 140 degeri Robot2, Data 3’e yazilan 17
degeri Robot3 ve Data 4’e yazilan 15 degeri Robot4 tarafindan ilgili satirda grup ¢ikisi olarak
PCCL'ye gonderilirse, PCCL 64 numarali komut yazan adimi gecer. 64 ve 65 numarali komut
aralarina ilgili satirlar yazilarak valf tetiklenmesi ve input kontrolleri yapilir. 65 numarali komutta
yazilan degerler robotlara gonderilir. Robot programinda valf ara agcma vb. eylemler icin,
PCCL'den gelecek grup cikti numarasi beklenir. Bu numara geldiginde, islem tamamlandiginda
robotlar programa geri déner.

65 numarali komutta PCCL bekleme yapmaz. Satiri okudugu anda robotlara ilgili numarayi
gonderir ve PCCL bir sonraki satira atlar.

KONn;Ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
64 150 140 17 15 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0
201 1 1 180 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0
65 150 140 17 15 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1’e yazilan 150 degeri Robot1, Data 2’ye yazilan 140 degeri Robot2, Data 3’e yazilan 17
degeri Robot3 ve Data 4’e yazilan 15 degeri Robot4 tarafindan ilgili satirda grup cikisi olarak
PCClL'ye gonderilirse, PCCL 64 numarali komut yazan adimi gecer. 64 ve 65 numarali komut
aralarina ilgili satirlar yazilarak ilgili pozisyoner dénlsi yapilir. 65 numarali komutta yazilan
degerler robotlara gonderilir. Robot programinda valf ara acma vb. eylemler icin, PCCL'den
gelecek grup cikti numarasi beklenir. Bu numara geldiginde, islem tamamlandiginda robotlar
programa geri déner.

65 numarali komutta PCCL bekleme yapmaz. Satiri okudugu anda robotlara ilgili numarayi
gonderir ve PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.37 Komut No : 70 | RESERVE PRG NO INDEX

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
70 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.38 Komut No : 72 | WAIT MULTI ROBOT START INDEX

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7

Data 8

72

Tanim

Bu komutta; robotlar isleme baslayana kadar satir numarasi degismez ve ilgili satirda robotlarin

isleme baslamasi beklenir. Sistemdeki bitlin robotlar isleme basladiginda bir sonraki adima
gecilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KoNn;ut Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 | Data7 Data 8
72 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sistemdeki robotlara yeni bir ise rezerve edildigi andan itibaren, PCCL bu satirda bekleyecektir.
Sistemdeki robotlar, rezerve edilen programa basladiktan sonra PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.39 Komut No : 73 | WAIT MULTI ROBOT FINISH INDEX

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

73

Tanim

Bu komutta; robotlar islemi bitirene kadar satir numarasi degismez ve ilgili satirda robotlarin
islemi bitirmesi beklenir. Robotlar islemi bitirdiginde bir sonraki adima gegilir.
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XXX XXX XK XX XXX
Ornekler
KoNn;ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
73 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Sistemdeki robotlar ise basladiktan sonra, PCCL bu satirda bekleyecektir.

Sistemdeki robotlar basladigi isi bitirdikten sonra PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\\ PCCL TASLAK
 — Kullanim Kilavuzu
QFSq ROBOTiK XXXXXXXX XXX XX XX XXX

2.40 Komut No : 76 | FORCE PROG NO INDEX WRT HMI

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8

76

Tanim

Bu komut; indeks tablali sistemlerde, RFID sensorden aldigl bilgi yardimiyla robotlarin dntindeki

masalari belirler ve PLC ekraninda yazili veriden robotlara program numarasi géndermek icin
kullanihr.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KoNn;ut Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 | Data7 Data 8
76 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Operator ekranindaki program numarasi robota gonderilir. Bu komut indeks tablali sistemlerde,
RFID sensoérden aldigi bilgi ile hangi masanin hangi robotun 6nline geldigini bilmektedir ve
ekranda yazilan degerlere gore robotlara farkli farkli is verir.

Robot program numarasi, OGRETIM MODU'nda yénetici girisinden sonra asagidaki yol ile
erisilecek bir sayfaya yazilir:

Yapilandirma / Program Atamalari / Masal- Masa2- ........ -Masag&’dir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.41 Komut No : 98 | WAIT DISTANCE VALUE

KoNrr;ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
98 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; mesafe sensorlerinden alinan bilgi ile istenilen konum araliginda calisip calismadigini
kontrol etmektedir.

Parametreler :

Data 1: Grup No (8'e kadar, >8 veya =0 Dur)
Data 2: Eksen No (x=1 y=2 z=3 >3 veya =0 Dur)
Data 3: Minimum tam sayi

Data 4: Minimum ondalik say!
Data 5: Maximum tam sayi
Data 6: Maximum ondalik say!
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KoNn;ut Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 | Data7 Data 8
98 2 1 74 2 75 2 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Mesafe sensorlerinden gelen bilgi kontrol edilir. Data 1’de yazili olan fikstir Gzerindeki grup 2’ye
bakilir. Data 2’de yazilan mesafe sensorlerinde x ekseni yoninde degerlere bakilir. Data 3 ve
Data 4’de yazilan 74,2 minimum degerdir. Data 5 ve Data 6’de yazilan 75,2 maximum degerdir.
Mesafe sensoriinden gelen deger 74,2 - 75,2 degerleri araligindaysa PCCL bir sonraki satira atlar.

KoNn;ut Datal | Data2 | Data3 Data4 | Data5 Data6 | Data? Data 8
98 3 2 92 3 92 8 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Mesafe sensorlerinden gelen bilgi kontrol edilir. Data 1'de yazili olan fikstir Gzerindeki grup 3’e
bakilir. Data 2’de yazilan mesafe sensorlerinde y ekseni yoniinde degerlere bakilir. Data 3 ve
Data 4’de yazilan 92,3 minimum degerdir. Data 5 ve Data 6’de yazilan 92,8 maximum degerdir.
Mesafe sensoriinden gelen deger 92,3 — 92,8 degerleri araligindaysa PCCL bir sonraki satira

atlar.
KONnZ)Ut Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 | Data7 Data 8
98 5 3 85 7 87 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Mesafe sensorlerinden gelen bilgi kontrol edilir. Data 1’de yazili olan fikstir Gzerindeki grup 5’e
bakilir. Data 2’de yazilan mesafe sensorlerinde z ekseni yoninde degerlere bakilir. Data 3 ve
Data 4’de yazilan 85,7 minimum degerdir. Data 5 ve Data 6'de yazilan 87,0 maximum degerdir.
Mesafe sensoriinden gelen deger 85,7 — 87,0 degerleri araligindaysa PCCL bir sonraki satira
atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.42 Komut No : 99 | CHECK OBJECT SIZE (PBS*)

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
99 Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; 6lcim bariyerinde, Data 1 ve Data 2’de belirlenen beam araligi kontrol edilir.
Gormeyen beam sayisi, Data 3 ve Data 4 araliginda ise, komut bir alt satira gecer.

Parametreler
Data 1: 1
Data 2: 51
Data3:1
Data 4: 51

*Parallel-Beam Scanning
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KoNn;ut Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 | Data7 Data 8
99 5 24 3 8 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Olciim bariyeri tizerindeki Data 1 ve Data 2’ye yazilan 5 -24 araligi kontrol edilir, gdrmeyen beam
sayisi Data 3 ve Data 4’e yazilan 3 — 8 araliginda ise, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.43 Komut No : 100 | VALIDATE FILE

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
100 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.44 Komut No : 101 | INFO NOTE

KO,\:T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
101 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; bilgi satirlarina girilir. Sistem, bu komut icin hicbir islem yapmaz. Tablo agildiginda
kolay taninmasi icin kullanilir.

Parametreler

Data 1: Kullanicinin kolayca taninmast i¢in bir numara koyunuz
Data 2: Kullanicinin kolayca taninmast i¢in bir numara koyunuz
Data 3: Kullanicinin kolayca taninmasi icin bir numara koyunuz
Data 4: Kullanicinin kolayca taninmast i¢in bir numara koyunuz
Data 5: Kullanicinin kolayca taninmast i¢in bir numara koyunuz
Data 6: Kullanicinin kolayca taninmasi icin bir numara koyunuz
Data 7: Kullanicinin kolayca taninmast i¢in bir numara koyunuz
Data 8: Kullanicinin kolayca taninmast i¢in bir numara koyunuz
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XXX XXX XK XX XXX
Ornekler
KoNn;ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
101 1 2 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1: Tabloya 1 numarasi atanmistir.
Data 2: Tabloya 2 numarasi atanmistir.

Sistem, bu komut icin hicbir islem yapmaz. Tablo agildiginda kolay taninmasi icin kullanilir.

KONnZ)Ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1: Tabloya 1 numarasi atanmistir.
Data 2: Tabloya 2 numarasi atanmistir.
Data 3: Tabloya 3numarasi atanmistir.
Data 4: Tabloya 4 numarasi atanmistir.
Data 5: Tabloya 5 numarasi atanmistir.
Data 6: Tabloya 6 numarasi atanmistir.
Data 7: Tabloya 7 numarasi atanmistir.
Data 8: Tabloya 8 numarasi atanmistir.

Sistem, bu komut icin hicbir islem yapmaz. Tablo acildiginda kolay taninmasi icin kullanilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.45 Komut No : 102 | SET STD PROCESS TIME

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
102 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.46 Komut No : 107 | SET CLAMPING TIME

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
107 Kullan
Tanim

Bu komut bilgi satirlarina girilir. Sistem, yazili olan veriyi bellege kaydeder ve bir sonraki adima

gecer.

Input kontrollerinde sinyal arizasinin kac saniye sonra ekrana yansitilacagl degistirilebilir.

Komut PCCL dosyasindan cikarilirsa, giris hatalari varsayilan olarak 3 saniye sonra ekranda
gorintilenir.

Parametreler

Data 1: istenilen sire milisaniye cinsinden yazilir.

93



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
107 2000 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Bekleme siresi 2 saniye olarak kaydedilir. Bu adimda, program akisinda bekleme siresi
uygulamaz. istenen sinyaller Input kontrollerinde 2 saniye icinde gelmezse, giris hatalari ekranda
gorintilenir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.46 Komut No : 111 | JUMPING LINE ON RESERVATION CANCEL

Komut

No Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
111 Kullan
Tanim

Bu komut bilgi satirlarina girilir. ilgili yikleme istasyonunda rezervasyon iptali yapildiginda
gidilecek adim numarasi girilir.

Bir istasyon rezervasyondayken (Baslat digmesi sari renkle yanar), Yardimci + Islem Baslat
butonlarina basildiginda, rezervasyon listesinden cikilir ve adim numarasi bu komutta verilen
satira gonderilir.

Genel olarak, gonderilen satirda start butonuna basiimasi bekleyen komut 4 iceren satir olur. Bu
komutta Start butonu mavi yanar. Boylelikle kullanici gérsel olarak istasyonun rezervasyondan

ciktigini algilamis olur.

Parametreler
Data 1: Rezervasyondan c¢ikartildiginda gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
111 106 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Istasyon rezervasyondayken Yardimci + islem Baslat butonuna basildiginda, tablo
rezervasyondan cikarilir ve PCCL Data 1'de (106) verilen adim numarasina gider.
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A

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK
Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

2.47 Komut No : 112 | SET CYCLE BEGINING LINE INTERVAL

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
112 Kullan Kullan
Tanim

Bu komut bilgi satirlarina girilir.

Bu komutla, operator panellerindeki " Cevrim Basi " lambasi yanar.

Parametreler

Data 1: Adim numarasi yazilir.

Data 2: Adim numarasi yazilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
112 1 25 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Adim numarasi 1 ile 25 arasinda ise, operator panellerinde "Cevrim Basi" lambasi yanar.
Adim sayisi 25'i gegtikten sonra "Cevrim Basl" isig1 soner.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.48 Komut No : 150 | CHECK WIRE

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
150 Kullan
Tanim

Bu komut; tel besleme takozunda tel varligi kontrol etmek icin kullanilir.

Parametreler :
Data 1: Kontrol Talep Et
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
150 1 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Data 1, 6rnekte verildigi gibi 1 ise, sistem tel sensort varlk dijital girisinin bir sonraki adima
gecmeden once 1 olmasini bekler.

K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
150 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Data 1, drnekte verildigi gibi O ise, sistem tel Uzerinde herhangi bir kontrol yapmaz ve PCCL
dogrudan bir sonraki adima gecer.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.49 Komut No : 151 | CHECK SPOT TIP

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
151 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.50 Komut No : 152 | CHECK WATER

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
152 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.51 Komut No : 170 | BROADCAST TABLE STATUS

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
170 Kullan
Tanim

Bu komut; sistemlerde masalar arasi bilgi paylasmak icin kullanilir.

Parametreler

Data 1: PCCL tarafindan masalara génderilecek sayisal deger girilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
170 1000 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Atandigl masadan diger masalara 1000 degeri yayinlanir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

AFSA ROBOTIK

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

2.52 Komut No : 171 | WAIT TABLE STATUS

KO,\:T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
171 Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; sistemlerde masalardan bilgi beklemek igin kullanilir.

Parametreler

Data 1: 1.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.
Data 2: 2.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.
Data 3: 3.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.
Data 4: 4.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.
Data 5: 5.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.

Data 6: 6. Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.

Data 7: 7.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.
Data 8: 8.Masadan 170 komutuyla gelen sayisal deger beklenir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KONrZUt Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
171 1000 2000 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1 blogunda yazan 1000 degeri Masa 1’den geldiginde,
Data 2 blogunda yazan 2000 degeri Masa 2’den geldiginde, PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.53 Komut No : 200 | ROTATE UNTIL DIGITAL INPUT

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

200

Tanim

Bu komut; sistemde bulunan servo motorun renk sensérlerinden beklenen sinyal gelene kadar,
donmesini saglar. Sinyal geldiginde, motor durur ve robota sinyal gdnderilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
200 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.54 Komut No : 201 | ROTATE SINGLE POSITIONER

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 Data 6 Data7 | Data8
201 Istasyon i/ Aci
#
Tanim

istasyonda, sisteme bagli servo pozisyoner var ise, bu komut ile pozisyonerin istenilen degere
dondiridlmesi saglanir. Pozisyoner donist tamamlandiginda, bir sonraki satira gecilir.

Parametreler

Data 1: istasyon Numarasi (0 yazilirsa, Atanan masaya gére islem yapar.)

Data 2: 1 olursa +, 2 olursa - yonde donus yapilir. Farkli bir sayi yazilir ise komut ¢alismaz.
Data 3: Derece degeri yazilir.
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XXXXXXXX XXX XX XX XXX
Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
201 1 1 90 0 0 0 0 0
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
1 numarali istasyonda bulunan pozisyonerin + yonde 90° 've dondUrilmesi saglanir.
Pozisyoner istenilen dereceye doniince PCCL bir sonraki satira atlar.
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
201 2 2 180 0 0 0 0 0
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
2 numarali istasyonda bulunan pozisyonerin - yonde 180° 'ye dondurilmesi saglanir.
Pozisyoner istenilen dereceye doniince PCCL bir sonraki satira atlar.
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
201 0 1 45 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Data 1‘de O yaziyorsa atanan masaya gore belirlenen numarali istasyonda bulunan pozisyonerin

+yodnde 45° 've dondurilmesi saglanir.

Pozisyoner istenilen dereceye doniince PCCL bir sonraki satira atlar.

112



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.55 Komut No : 202 | ROTATE DOUBLE POSITIONER

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data 7 Data 8
202 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.56 Komut No : 203 | ROTATE TRIPLE POSITIONER

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
203 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.57 Komut No : 204 | ROTATE QUATRO POSITIONER

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
204 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.58 Komut No : 205 | ROTATE PENTA POSITIONER

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir ¢calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
205 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.59 Komut No : 211 | 3 AXIS INTERCHANGE

Km“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
211 Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; sistemde lineer ray veya doner tabla var ise, ylkleme bolgesindeki masay!i islem
bélgesine hareket ettirir. Bu komut, mutlaka yikleme bolgesindeki masanin PCCL tablosuna
yazilmalidir.

Yukleme boélgesinde bulunan kanat pozisyonerinin, islem bdlgesine istenilen agida dondurilmesi
icin kullanihr.

Parametreler

Datal: 1 olursa +, 2 olursa - yonde donus yapilir. Kanat pozisyonerini kontrol eder.
Data2: Derece degeri yazilir. Kanat pozisyonerini kontrol eder.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
istasyon 1 PCCL'si;

Km“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data 7 Data 8
211 1 90 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

istasyon 1'de yukaridaki gibi bir satir yazilirsa ve istasyon 1 yiikleme bélgesinde ise; istasyon 1’i
kaynak bolgesine dondurlr ve kaynak bolgesine dénen istasyonun kanat pozisyoneri + yonde
90° dondurdlur.

T | Data1 | Dataz | Data3 | Data4 | Da5 | Data6 | Data7 | Datag
211 2 90 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

istasyon 1'de yukaridaki gibi bir satir yazilirsa ve istasyon 1 yiikleme bolgesinde ise; istasyon 1'i
kaynak bolgesine dondurlr ve kaynak bolgesine dénen istasyonun kanat pozisyoneri — yonde
90° dondurdldr.

Istasyon 2 PCCL'si;

Ko’\:r; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
211 1 45 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Istasyon 2'de yukaridaki gibi bir satir yazilirsa ve istasyon 2 yiikleme bdlgesinde ise; istasyon 2’yi
kaynak bolgesine dondirir ve kaynak bdlgesine donen istasyonun kanat pozisyoneri + yonde
45° donduralar.

KOI\T;Ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
211 2 45 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Istasyon 2'de yukaridaki gibi bir satir yazilirsa ve istasyon 2 yiikleme bdlgesinde ise; istasyon 2’yi
kaynak bolgesine dondurir ve kaynak bolgesine dénen istasyonun kanat pozisyoneri — yonde
45° donduralar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.60 Komut No : 220 | ROTATE INDEX POSITIONER

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

220

Tanim

Bu komut geldiginde déner tabla 90 derece dondirilir ve adim numarasi bir asagl atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
220 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Doner tabla 90 derece dondurilir ve PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.61 Komut No : 221 | WAIT FIRST LOADING INDEX STATION

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
221 Kullan
Tanim

Bu komut; RFID’ler araciligiyla alinan bilgiyi, indekslerde yikleme masasinda baslangi¢ sartinin
saglanmasi icin kullanihr.

Parametreler

Data 1: Sayisal deger beklenir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
221 4 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
4. RFID’den sinyal gelmesini bekler, diger RFID’lerden bilgi gelmemesi beklenir.
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A

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK
Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

2.62 Komut No : 222 | WAIT TABLE AT OPERATION ZONE

Komut Data 1
No
222 Kullan
Tanim

Data 2

Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Bu komut; RFID sensor araciligiyla, ilgili masanin Data 1'de yazili operasyon bdlgesinde olup

olmadig bilgisini bekler.

Parametreler

Data 1
10 Operasyon Bolgesi 1
20 Operasyon Bolgesi 2
30 Operasyon Bolgesi 3
40 Operasyon Bolgesi 4
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A\

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XXXX XXX XXXK XX XX XXX
Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
222 10 0 0 0 0 0 0 0
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Masa, Data 1 blogunda yazilan operasyon bolgesindeyse, PCCL bir sonraki satira atlar.
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
222 20 0 0 0 0 0 0 0
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Masa, Data 1 blogunda yazilan operasyon bolgesindeyse, PCCL bir sonraki satira atlar.
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
222 30 0 0 0 0 0 0 0]
PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Masa, Data 1 blogunda yazilan operasyon bolgesindeyse, PCCL bir sonraki satira atlar.
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
222 40 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Masa, Data 1 blogunda yazilan operasyon bolgesindeyse, PCCL bir sonraki satira atlar.
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A

AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK
Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

2.63 Komut No : 223 | WAIT OPERATION ZONE STATUS

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8

223

Kullan Kullan

Tanim

Bu komut; indeks tabla, déner tabla ve rayl interchange sistemlerde, ilgili operasyon

bélgesindeki masalardan bilgi beklemek igin kullanilir. RFID sensér aracili§iyla ilgili operasyon

bélgesindeki masa belirlenir. Masanin ‘170 - Broadcast Status’ komutu ile yayinladig bilgi,

operasyon bolgesi durumu olarak beklenir.

Parametreler

Data 1 Data 2
10 Operasyon Bolgesi 1
20 Operasyon Bolgesi 2 , ) ) )
30 Operasyon Bolgesi 3 Data 1'de tanlmla?an .o'p.erasyon bolgesinden gelmesi
- - beklenen sayisal deger girilir.
40 Operasyon Bolgesi 4
50 Operasyon Bolgesi 5
60
70
20 Bu O Bolgeleri ile ilgili cal
90 u bperasyon Bolgelert 1ie gl calisma 1 g, Operasyon Bolgeleri ile ilgili calisma yapilmamistir.
yapilmamistir.
100
110
120
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
223 10 1000 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Operasyon bolgesi 1’den, 1000 degeri gelmesi beklenir.
Op 1 den 1000 gelince PCCL bir sonraki satira atlar.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.64 Komut No : 251 | GOTO WRT EYE SELECTION

KO,\:T; ut Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
251 Kullan Kullan
Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komutta; gbz secim ekranindan gelen goz bilgisi ve gdz bilgisinde istenilen tip secimine gbre

adim numarasina gidilir.

Parametreler

Komut No: 251

Satir 1.Data 1

Aktifligi sorgulanan G6z Numarasi girilir. (1-8)

Satir 1.Data 2

Aktif degilse gidilmesi gereken adim numarasi girilir.

Satir 1.Data 3

Kullanim Digi

Satir 1.Data 4

Kullanim Digi

Satir 1.Data 5

Kullanim Disl

Satir 1.Data 6

Kullanim Disl

Satir 1.Data 7

Kullanim Digi

Satir 1.Data 8

Kullanim Digi

Satir 2.Data 1

Satir 1.Data 1’de belirtilen gz aktif ise ve Tip 1 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 2

Satir 1.Data 1’de belirtilen gz aktif ise ve Tip 2 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 3

Satir 1.Data 1’de belirtilen géz aktif ise ve Tip 3 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 4

Satir 1.Data 1’de belirtilen goz aktif ise ve Tip 4 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 5

Satir 1.Data 1’de belirtilen g6z aktif ise ve Tip 5 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 6

Satir 1.Data 1’de belirtilen gz aktif ise ve Tip 6 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 7

Satir 1.Data 1’de belirtilen g6z aktif ise ve Tip 7 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.

Satir 2.Data 8

Satir 1.Data 1’de belirtilen géz aktif ise ve Tip 8 segili ise gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.
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//\\ PCCL TASLAK
e Kullanim Kilavuzu
QFSq ROBOTIK XXXXXXXX XXX XX XX XXX

Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
251 2 100 0 0 0 0 0 0
10 20 30 40 50 60 70 80

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Satir 1.Data 1 bloguna yazilan 2. Goz segiliyse;

- 2.Goz igin Tip 1 seciliyse adim numarasi 10’a, Tip 2 seciliyse adim numarasi 20’ye, Tip 3
seciliyse adim numarasi 30’a, Tip 4 seciliyse adim numarasi 40’a, Tip 5 seciliyse adim
numarasi 50’ye, Tip 6 seciliyse adim numarasi 60’a, Tip 7 seciliyse adim numarasi 70’e, Tip
8 seciliyse adim numarasi 80’a gider.

Data 1 bloguna yazilan 2. Goz secili degilse;

- Data 2 blogunda yazan adim numarasi 100’e gider.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.65 Komut No : 252 | GOTO WRT OPERATION ZONE

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
252 Kullan Kullan Kullan Kullan
Tanim

Bu komut; indeks tabla, déner tabla ve rayli interchange sistemlerde, PCCL tablosunun islemlere
baslayacagi satiri belirlemesi amaciyla kullanilir.

RFID sensérden gelen operasyon bolge bilgisine gore PCCL’ye gitmesi gereken adim numarasina
atlar.

Parametreler

Data 1: Operasyon Bolgesi 1 icin gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.
Data 2: Operasyon Bolgesi 2 icin gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.
Data 3: Operasyon Bolgesi 3 icin gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.
Data 4: Operasyon Bolgesi 4 icin gidilmesi gereken adim numarasi yazilir.
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AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XXXX XXX XXXX XX XX XXX
Ornekler
KOI\T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8
252 5 50 60 75 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Masa, Operasyon Bolgesi 1’de ise PCCL adim numarasi Data 1 blogunda yazilan adim numarasina

gider.

Masa, Operasyon Bolgesi 2’de ise PCCL adim numarasi Data 2 blogunda yazilan adim numarasina

gider.

Masa, Operasyon Bolgesi 3'de ise PCCL adim numarasi Data 3 blogunda yazilan adim numarasina

gider.

Masa, Operasyon Bolgesi 4’de ise PCCL adim numarasi Data 4 blogunda yazilan adim numarasina

gider.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.66 Komut No : 253 | JUMP TO STEP (GOTO)

K°N’2“t Datal | Data2 | Data3 | Data4 | Data5 | Data6 Data7 | Data8
253 Kullan
Tanim

Bu komut ile istenilen bir adimda, adim numarasinin degistirilmesi saglanir.

FikstUrlerin kapatilmasinda, her seferinde islem baslat butonuna basiilmamasi icin siklikla
kullanilmaktadir.

Parametreler

Data 1: Gidilmesi gereken adim numarasi yazilr.

135



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
253 34 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Adim numarasi ne olursa olsun, sistem Data 1 blogunda yazilan adim numarasina gider.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.67 Komut No : 254 | STOP

KoNrr;ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

Tanim

Bu komut ile ilgili bir calisma yapilmamistir.

Parametreler

Program Calismasi
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Ornekler
K°h:‘;“t Data 1 Data2 | Data3 | Data4 | Datas Data 6 Data7 | Data8
254 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;
Komut devreye alinmadigi icin 6rnegi mevcut degildir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

2.68 Komut No : 255 | END

Komut
No

Datal Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data7 Data 8

255

Tanim

Bu komutla, déngi belirli bir adimda tamamlanir. Bu komuta gelindiginde, adim sayisi 1 olur ve
PCCL, satir 1'e geri doner.
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AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XXXX XXX XXXX XX XX XXX
Ornekler
KO,\:T; ut Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 Data 5 Data 6 Data 7 Data 8
255 0 0 0 0 0 0 0 0

PCCL programinda yukarida tabloda gosterildigi gibi bir satir yazildiginda;

Bu komuta gelindiginde, adim sayisi 1 olur ve PCCL, satir 1'e geri doner.
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//\L' PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

Qqu ROBOTiK XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

BOLUM 3 — PCCL PROGRAM YUKLEME TEKNIKLERI
BOLUM 3.1~ YUKLEME ve BACKUP iSLEMLERI

Resim 3.1.1 USB ile PCCL Yiikleme ve Backup Alma islemi

Resim 3.1.1’deki USB Portundan sisteme PCCL yUklenebilir veya sistemden backup
alinabilir.

L4 OGRETME MODU
AAAAAA -
& A ] % D

h EIIE! || (=2

02/13/19
17:06:25
o
k.2

Resim 3.1.2 Ogdretme Modu Ekrani
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AFSA ROBOTIK

PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

XX XX XKKXXXXX XK XX XXX

OGRETME MODU ana sayfasinda Resim 3.1.2’deki isaretli butona basarak, Resim
3.1.3’deki USB PCCL ekranina erisebilirsiniz. Bu ekran operator seviyesinde aktif

degildir, yonetici seviyesinde ise aktiftir. Bu ekran sisteme USB ile bir PCCL dosyasi

ylklemek veya sistemdeki dosyalari bir USB'ye kaydetmek icin kullanilir.

I | [a® 25/04/19
A
L,_kj ih USB PCCL 10:30:36
D
’ '%>@E‘C B )<
PCCL DOSYALARI BU KLASORE YUKLENECEK! FB0O083
1 2 3 4 S 6 7 8 9 10 d
11 | 12 13| 14| 15|16 |17 ] 18| 19] 20 K )
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 20 | 30 e
31 | 32 | 33 | 3¢ | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 —
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 —-—
Resim 3.1.3 USB PCCL Ekrani_1
"""" | [ . 25/04/19
/i ®
e lﬂ USB PCCL 10:31:11

@
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e >
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»

P QLB ~|—

PCCL DOSYALARI BU KLASORE YUKLENECEK!

FB0083
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Resim 3.1.4 USB PCCL Ekrani_2

Resim 3.1.4’te tablo numarasinin solunda ve saginda bulunan 1 ve 2 nolu butonlar

ile USB siriclstne yuklenecek ilgili PCCL tablosunu secebilirsiniz.

USB sdridcitsinden PCCL dosyasini sisteme yiuklemek icin Resim 3.1.4’te 3 nolu

butona basmalisiniz.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

AFSA ROBOTIK XX

Sistemdeki PCCL dosyasini USB surtcUsiine yiklemek icin Resim 3.1.4te 4 nolu
butona basmalisiniz.

Resim 3.1.4’te 5 nolu butona basarak ekrani yenileyebilirsiniz.

B i | e i | I | I |

Resim 3.1.5 USB PCCL Ekrani_3

Operator panelinde bulunan USB baglanti noktasina bir flash strlcisi takildiginda,
USB'deki PCCL dosyalarini gorintilemek igin yenileme simgesine basilir. USB
siricusinde bir PCCL dosyasl varsa, mevcut PCCL dosyalari Resim 3.1.5te
gosterildigi gibi yesil olarak gosterilir.

Ay, USB PCCL T
<EE- >

<> @ &> | —»@
PCCL DOSYALARI BU KLASORE YUKLENECEK! I FB0083 II

1 2 3 4 S 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 @
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 | 42 | 43 | 44 | a5 | 46 | 47 | 48 | 49 | s0 —

Resim 3.1.6 USB PCCL Ekrani_4

Yardimci butonuna basildiginda, ekranda Resim 3.1.6'teki 1 nolu PCCL dosyasini sil
butonu belirir. Bu buton, PCCL dosyalarini USB'den silmek icin kullanilir. Bu buton
sistemdeki bir PCCL dosyasini silemez.

Resim 3.1.6te 2 nolu butona basarak, sistemi OGRETME MODU anasayfasina
donddirebilirsiniz.

Sistemde bulunan bir PCCL dosyasini USB sUrlcistne kopyalamak icin;

USB sUrlclsint 6n paneldeki USB baglanti noktasina takiniz.
Yoénetici modunda aktif olan USB PCCL ekranini aginiz.
Kopyalanacak PCCL dosyasl, Resim 3.1.4’teki 1 ve 2 nolu butonlar yardimiyla
ilgili PCCL tablosunu seginiz.
4. USB'ye yikleme yapmak icin Resim 3.1.4’teki 4 nolu butona basiniz.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Resim 3.1.4’teki 4 nolu butona bastiktan sonra, ekranda “YUKLEME ISLEMI
YAPILIYOR” mesaji belirir ve yesil 1sik yanip sénmeye baslar.

islemin sonunu belirten ekranda “YUKLEME TAMAMLANDI” mesaji belirir.
Ekranda ilgili tabloya ait PCCL tablo numarasi yesile déner.

USB surlclstne kopya olusturma prosediri tamamlanir.

Her sistemin kendine ait USB PCCL klasér kodu bulunmaktadir. Bu kod Resim

3.1.6’da isaretli olan 3 numaral koddur. Eger USB siricintzde bu kod ile agilmis
bir klasér yok ise, USB slrlclslne kopyalama islemi yaparken sistem USB
slricintzde otomatik olarak bu klasori olusturur.

USB slriclstnden sisteme bir PCCL dosyas! yiuklemek icin;

1.

USB slrlclstnde yeni bir klasér agin. Klasérin adini, Resim 3.1.6'te 3
numarali alandaki sisteme ait kodu yazarak degistiriniz.

Yiklemek istediginiz PCCL dosyasina 1-20 arasinda bir numara (*.pcc)
atayiniz.

USB sUrtclsint 6n paneldeki USB baglanti noktasina takiniz.

Yiklenecek PCCL tablosunu, Resim 3.1.4’te 1 ve 2 nolu butonlar yardimiyla
seciniz.

USB' den yikleme yapmak icin Resim 3.1.4’teki 3 nolu butona basiniz.
Resim 3.1.4’teki 3 nolu butona bastiktan sonra, ekranda “YUKLEME ISLEMI
YAPILIYOR” mesaji belirir ve yesil 1sik yanip sdnmeye baslar.

islemin sonunu belirten ekranda “YUKLEME TAMAMLANDI” mesaji belirir.
USB surtclsinden sisteme PCCL tablosu ylikleme prosediirii tamamlanir.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

//\L PCCL TASLAK

L2 uwea 2R
<E: >
=) B |@ B~

‘ YUKLEME HATASI

®

1 2 3 4 S 6 7 8 9 10

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 U
com—
—
—

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

Resim 3.1.7 USB PCCL Ekrani_5

USB'ye yikleme veya USB’den yikleme prosedirleri sirasinda bir hata olusursa,
ekranda ylkleme hatasi gorlntilenir. Resim 3.1.7’deki hata sil butonu belirir. Hata
sil butonuna bastiktan sonra, prosedir tekrarlanir.

USB’den YUKLEME prosediirii sirasinda, sistem asagidaki sebeplerden dolay! hata

verebilir;

e USB portuna USB slrlclst takilmamis veya USB sirlclsd okunmuyor
olablir.

e USBsiricusinde PCCL klasori olmayabilir.

e PCCL klasérinde yiklenecek PCCL tablosu olmayabilir.

e Proseddr sirasinda USB slricisinin baglantisinda kopma olmus olabilir.

USB’ye YUKLEME prosediirii sirasinda, sistem asagidaki sebeplerden dolayl hata

verebilir;

e USB portuna USB slrlclst takilmamis veya USB siriclsd okunmuyor
olablir.
e Prosedir sirasinda USB sirlcsinin baglantisinda kopma olmus olabilir.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTiK XX XX XKKXXXXX XK XX XXX
BOLUM 4- PCCL DUZENLEME VE ATAMA ISLEMLERI

A OGRETME MODU e

A e @
5 i — = Q
B W” = E

Resim 4.1 O§retme Modu Ekrani

OGRETME MODU ana sayfasinda Resim 4.1’deki isaretli butona basarak, Resim
4.2’deki yapilandirma ekranina erisebilirsiniz. Bu ekran operator seviyesinde aktif
degildir, yonetici seviyesinde ise aktiftir.

04/07/19
09:58:57

Resim 4.2 Yapilandirma Ekrani

EKRANLAR-BUTONLAR DURUM
1 TABLO ATAMA EKRANI STANDART
2 PCCL DUZENLE EKRANI STANDART
3 PROGRAM ATAMA EKRANI STANDART
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

BOLUM 4.1- PCCL TABLO ATAMA EKRANI
E YAPILANDIRMA 25/04/19

mCw E
y i
AN

h,
T
%

Resim 4.1.1 Yapilandirma Ekrani-Tablo Atama Ekrani

Yapilandirma ekraninda Resim 4.1.1°deki isaretli butona basarak, Tablo Atama
ekranina erisebilirsiniz. Bu ekranda, ilgili PCCL tablolari ilgili yikleme istasyonlarina
atanir. Otomasyonlu fikstlrler icin, her fikstlr veya Urln icin otomasyon ayarlari
farkli olacagindan, Griin (PCCL atamasl) atamasi yapilr.

25/04/19
i s TABLO ATAMA
@ E 10:36:19
SIRA KOM. P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
1 22 1 2 0 i} 0 0 0 0
2 1 |s000 | 2 0 0 0 0 0 0
3 40 2 |2000| o 0 0 0 0 [i}
4 42 0 0 0 0 0 0 0 0
5 43 0 0 0 0 0 0 0 0
TABLO NUMARASI
MASA NO
»(3)
SIRA KOM. P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 <
1 4 1 1 0 0 0 0 0 [i}
2 4 1 [1} 0 0 0 [i 0 0
3 40 1 [1001| o 0 0 0 0 0 —
4 42 0 [1] 1] 0 1] [i} o 1] —
5 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Resim 4.1.2 Tablo Atama Ekrani_1

Resim 4.1.2°deki tablo numarasinin solunda ve saginda bulunan 1 ve 2 nolu butonlar
ile ilgili PCCL tablo numarasini secebilirsiniz.

Resim 4.1.2’deki 2 nolu masa seciliyken, masa numarasinin solundaki 3 nolu buton
ile 1 nolu masay! secgebilirsiniz. 2 nolu masa seciliyken, masa no’ nun solunda buton
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

//\L PCCL TASLAK

belirir. Bu buton ile 1 nolu masayi secebilirsiniz. Bu Resimde tim PCCL tablolari ilgili
ylkleme istasyonlarina atanabilir.

Ekranda atanacak masa numarasi ve PCCL tablo numarasi secildikten sonra, 6n
panelde bulunan yardimci butonuna basarak, Resim 4.1.3’deki 1 numara ile
gosterilen Tablo Atama butonu belirir. Yardimci butonuna ve Tablo Atama butonuna
birlikte basildiginda kittphanedeki ilgili PCCL tablosunu ilgili yikleme istasyonuna
yukler.

25/04/19
10:37:06

TABLO ATAMA

SIRA KOM.

@._

s —
TABLO NUMARASI

> ATAMA YAP

MASA NO

1
SIRA KOM. P1 P2 P3 (P4 PS P6 P7 P8 "@
1 4 1 1 0 0 0 0 0 0
| BB 4 1 0 0 0 0 0 0 o |
= E 40 1 |1001]| o 0 0 0 0 o |
| I 42 0 0 0 0 0 0 0 o |
Ls 0 0 0 0 0 0 0 0 [ |

Resim 4.1.3 Tablo Atama Ekrani_2

Tablo atamasi yapildiginda, Resim 4.1.3’deki 4 nolu PCCL tablosunun ilk 5 satiriile 5
nolu PCCL tablosunun ilk 5 satirinin esitlendigini gbzlemleyebilirsiniz.

4 nolu PCCL tablosu kitiphanede kayith olan tablonun ilk 5 satirini gdsterir. 5 nolu
PCCL tablosu ilgili yikleme istasyonuna yiklenen mevcut PCCL tablosunun ilk 5
satirini gbstermektedir.

Yardimci butonuna basili oldugu siirece Tablo Atama simgesi ekranda kalir. Yardimci
butonu birakildiginda, ekrandan kaybolur. Bu, yanlis atamalari ve sistemin nasil
calistirilacagini bilmeyen yetkisiz kisilerin atamalarini 6nler.

Resim 4.1.3’deki 2 nolu butona basarak, sistemi vyapilandirma ekranina
dondurebilirsiniz.

Resim 4.1.3’deki 3 nolu butona basarak, sistemi 6gretme modu ekranina
dondurebilirsiniz.

148



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

AFSA ROBOTIK XX

BOLUM 4.2- PCCL DUZENLEME EKRANI

AN YAPILANDIRMA ——

550

#PRG > 3
X
ol

Resim 4.2.1 Yapilandirma - PCCL Diizenleme Ekrani

PN

ooo
ooo
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r
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>nu
i) fe &

Yapilandirma ekraninda Resim 4.2.1°deki isaretli butona basarak, PCCL Dlzenle
ekranina erisebilirsiniz.

AN PCCL DUZENLE s

10:37:53

Resim 4.2.2 PCCL Diizenleme Ekrani

o lgili masada yiiklii PCCL tablolarini goriintiilleyebilmek icin Resim 4.2.2’deki 1
nolu butona basmalisiniz. PCCL tablolarini buradan diizenleyemezsiniz. Bu
ekran sadece ilgili masadaki PCCL tablosunu gorintileme amaclidir.

e Kitiiphanede yiikli PCCL tablolarina erismek icin Resim 4.2.2°deki 2 nolu
butona basmalisiniz. PCCL tablolarini buradan dizenleyebilirsiniz (Komut
ekleme, sensor iptal etme, vb.).
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

ilgili masada yiklii olan bir tablo icin, kiitiiphane tarafinda bir degisiklik yaparsaniz,
bu degisiklik yukleme istasyonunda otomatik olarak c¢alismaz. KitlUphanede
yapilan degisikligi etkinlestirmek igin, Urin atama ekranina gitmeniz ve
dlizenlenen PCCL tablosunu ilgili ylikleme istasyonuna atamaniz gerekir.

Resim 4.2.2°deki 3 nolu butona basarak, sistemi yapilandirma ekranina
donddrebilirsiniz.

Resim 4.2.2°deki 4 nolu butona basarak, sistemi 6gretme modu ekranina
dondurebilirsiniz.

BOLUM 4.2.1- MASADA YUKLU PCCL TABLOSU EKRANI

AN PCCL TABLOSU o

10:39:45

SIRA KOM. P1 P2 P3 P4 PS P6 P7 P8

~
00,

A<
®E

6 43 i} 1] (1] o o o 0 0

7 0 0 (1] (1] 1] o 1] 0 0

) 4
©

Resim 4.2.1.1 PCCL Tablosu Atama

Resim 4.2.2’deki 1 nolu butona basildiginda, PCCL tablosu ekranina erisirsiniz. Bu
ekranda ilgili masaya atanan PCCL tablolarini gérintileyebilirsiniz. PCCL tablolarini
bu ekrandan dizenleyemezsiniz. PCCL dosyalarinda degisiklik yapmak isterseniz,
kitliphaneye kaydedilen dosyayi dlizenlemeniz ve ilgili masaya atamaniz gerekir.

Resim 4.2.1.1°deki tablo numarasi 2 seciliyken, tablo numarasinin sagindaki 1 nolu
buton ile bir sonraki tablo numarasi secilebilir. 2 nolu butona basildiginda, bir dnceki
tablo numarasi secilebilir. Bu Resimde tim PCCL tablolariilgili yikleme istasyonlarina
atanabilir.

Resim 4.2.1.1’deki 3 nolu buton ile PCCL tablosunun Ust satirlarina erisebilirsiniz.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Resim 4.2.1.1’deki 4 nolu buton ile PCCL tablosunun alt satirlarina erisebilirsiniz.

Resim 4.2.1.1°deki 5 nolu butona basarak, sistemi vyapilandirma ekranina
déndurebilirsiniz.

Resim 4.2.1.1°deki 6 nolu butona basarak, sistemi 6gretme modu ekranina
dondirebilirsiniz.

BOLUM 4.2.2- KUTUPHANEDE YUKLU PCCL EKRANI

® O

A 28 PCCL KUTUPHANE

25/04/19
10:40:51

TABLO NUMARASI 1
SIRA koM. | P1 P2 P3 (P4 [P5s [Pe [ P7 P8

6 1 |sooo] o 0 0 0 0 0 0 #@
7 221 1 1 0 0 0 0 0 0
8 1 |so0] o 0 0 0 0 0 0 @
o |55 ] o 0 0 0 0 0 0 0

>

10 o 0 0 0 0 0 0 0 0

Resim 4.2.2.1 PCCL Kitliphane Ekrani

Resim 4.2.2’deki 2 nolu butona basildiginda, PCCL kitiphane ekranina erisirsiniz. Bu
ekranda PCCL tablolarini gorintileyebilir, diizenleyebilir ve komutlari istediginiz gibi
ekleyebilir veya silebilirsiniz. Yapilan degisiklikleri test etmek icin ilgili tablolar
atanmalidir.

Resim 1.2.2.1°de 1 nolu butona veya 2 nolu butona basarak, kiitiphanede yiikli PCCL
tablolari arasinda gecis yapabilirsiniz.

Resim 2.2.2.1’de 4 nolu buton ile PCCL tablosunun Ust satirlarina erisebilirsiniz.
Resim 3.2.2.1°de 5 nolu buton ile PCCL tablosunun alt satirlarina erisebilirsiniz.

Resim 4.2.2.1’de 6 nolu butona basarak, sistemi vyapilandirma ekranina
dondurebilirsiniz.

Resim 5.2.2.1°de 7 nolu butona basarak, sistemi 0gretme modu ekranina
dondirebilirsiniz.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Resim 6.2.2.1°de 3 nolu kayit butonu, PCCL tablolarini dizenlemek ve kaydetmek igin
kullanilir. Bu butona basmadan dizenlemeye baslanilamaz. Bu butona bastiktan
sonra Resim 7.2.2.1°de 3 nolu butonun yaninda Resim 8.2.2.2°de isaretli olan kayit
isleminin yapilabilecegini belirten simge belirir.

AN PCCL KUTUPHANE —

10:42:02

SIRA KOM. P1 P2 P3 P4 PS5 P6 P7 P8

6 1 5000 0 0 0 0 0 (1] (1] A
7 22 1 1 0 0 0 (1] (1] (1] e
8 1 5000 0 0 0 (1] (1] (1] (1] v
9 255 1] 0 0 0 0 0 o (1]
10 1] 0 0 0 0 0 0 0 0

Resim 4.2.2.2 PCCL Kiitliphane Diizenleme Ekrani_1

PCCL tablosu kayit modunda oldugunda, Resim 4.2.2.2°deki tabloda kutulardan
herhangi birine basilirsa, Resim 4.2.2.3’deki gorinen sayisal tus takimi acilir. Bu
sayisal tus takimi yardimiyla, istediginiz parametre degerini girebilirsiniz. Kutulara
yazilabilecek maksimum say1 65536’dir.

'7* \T —_— 25/04/19
AT e
Min: Max:
7 g 9 BACK
SIRA KOM.
o | N\
4 S 6 cL
o ——
1 2 3 ESC
1V
0 +- oK
i}
10 0 (1] o 0 o (1] 0 (1] 0

Resim 4.2.2.3 PCCL Kiitiiphane Diizenleme Ekrani_2
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

A PCCL KUTUPHANE 2510119

10:45:31

D=

SIRA  KOM.

Resim 4.2.2.4 Hesaplayici Ekrani

On panelde bulunan yardimci butonuna basildiginda, Resim 4.2.2.4’deki isaretli olan
hesaplayici ekranina erisebilirsiniz. Hesaplayici, veri bitleri igin ikilik sayr degerlerini
ondalik sayi degerlerine donustirmek icin kullanilir.

BOLUM 4.3- PROGRAM ATAMA EKRANI

YAPILANDIRMA 25/04/19

16:43:46

F>OE B> 1

X S E .Om
a® %) B @& |50

oV

Resim 4.3.1 Yapilandirma Ekrani - Program Atama Ekrani

Gl

Yapilandirma ekraninda Resim 4.3.1°deki isaretli butona basarak, Program Atama
ekranina erisebilirsiniz.
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

PROGRAM ATAMA -

ot

O, KE)©o,

Resim 4.3.2 Program Atama Ekrani_1

(2

Program atama ekraninda, otomatik olmayan fikstirler icin robot program numara
atamasi vyapilabilir (poka-yoke sensorleri olmayan manuel fikstlrler). PCCL
tablosunda atama igin PCCL komutlarindan no:41 kullanilmissa, bu ekrandan gelen
program numarasi, robot program numarasl olarak atanir. Her masaya ayri program

atamasi yaplilabilir.

Resim 4.3.2°deki program numarasinin girildigi 1 nolu veya 2 nolu butona
basildiginda, asagidaki sayisal tus takimi acilacaktir.

° E—— 25/04/19
o PROGRAM NUMARASI 10:47:23
F

Min: o Max: 10000

7 8 9 BACK
4 S & CcL
1 2 3 ESC
a = OK

{|=

Resim 4.3.3’deki isaretli tus takimi ile istenilen program numarasi yazilabilir, daha
sonra OK butonuna basilir. OK butonuna basildiktan sonra sayisal tus takimi
ekrandan kaybolur ve ilgili kutucukta yazilan program numarasi gosterilir.

Resim 4.3.3 Program Atama Ekrani_2
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

//\L PCCL TASLAK

Resim 4.3.2’deki 3 nolu butona basarak, sistemi vyapilandirma ekranina
donddrebilirsiniz.

Resim 4.3.2°deki 4 nolu butona basarak, sistemi Ogretme modu ekranina
dondurebilirsiniz.

BOLUM 4.4- PCCL BILGISAYAR UZERINDE DUZENLEME

@ UitraEdit - - O X
@ File Edit Search Project View Format Column Macro Scripting Advanced Window Help - 8 x
Er = | =E| W Z
8++06cSH SR H D@ » 2@  [#hadss E0®em-
= Taslak.pcc
X e AP A2 BB BB B B TR BB
Open  Explorer Ligts |1 ¢ L prx
2 )rx
o & L(04)#*
D s #001<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
o . € #002 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
%, FTP Accounts . .
7 #0003 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
8 #004 1 0 H 4;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
¢ #005<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
10 #006<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
11 #007<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
12 #008<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
13 #009<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
14 #010<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
15 #011<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
le #012<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
17 #013<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
18 #014<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
13 #015<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
v
< >
el B [ (U Attt EtHapEEr o JEd GHB |2 3mandB>||CrwES-
Ln1, Col.1, CO DOs ABB Rapid ¢ Mod: 1.05.2019 09:28:10 File Size: 14928 INS

Resim 4.4.1 UltraEdit ile PCCL Diizenleme

PCCL, Resim 4.4.1’deki UltraEdit ve Resim 4.4.2'deki Not Defteri programlari ile diizenlenebilir.
Duzenlenmis PCCL, USB ile kopyasi alinarak Bolim 3’te anlatildig gibi sisteme yUklemesi yapilir.

") Taslak.pcc - Not Defteri - ] x

Dosya Diizen Bigim Gérindm  Yardim
[NCINES "
L(@2)*=

L(@3)*=

L(@4)==

#001<ABO00 ; 000RA ; GEARE ; BOOEE ; 0AEOE ; 6EAAA ; ABEA ; FEBOO ; 6OORE ; >

#002<00111; 00106 ; 0600 ; 0AAER; 0AGEE ; BBAOV; BB0AA ; AAEEO ; POBEE; >

#003<00107 ;03000 ; 66001 ; 0GR ; 0BBOE ; BERA ; ABEA ; BBBEE ; BEBE ; >

#004<007112 ;00001 ; 66024 ; BOOEE ; 00EOR ; 6BAAA ; GABEA ; FEBOO ; 6OOEE; >

#005<00000 ; 2OOOE ; 06ARY ; 0AOGR ; 0BGOE ; BERA; 300LA ; BABLE ; POBY; >

#006<AHO0E ; 0OORE ; GAARA; DHAEE ; HBEOE ; 6EAAA; ABEE ; HABEE ; EOSEA ; >

#007<00000 ; 00000 ; 0600 ; 0PO00 ; 00EOE ; 6000E; 0000 ; BEOO ; 000N ; >

#003<00000 ; 0OOOE ; 06ARY ; AOGR ; 0BGOE ; BEROA ; 200LA ; BABEE ; POBY ; >

#009<AB006 ; 0OORE ; GAARA ; HHAEE ; HBEOE ; BEAAA ; FABEE ; HABEE ; EEOEA ; >

#010<00000 ;00000 ; 0000 ; 00OE0; 00000 ; 30001; 0OA0A ; 0AOOO ;00000 >

#011<60000 ; 2OOOE ; 0BARY ; AAOR ; 0BGEE ; BERDA; 900EA ; BBBBE ; BOBSE; >

#012<00000 ; 000RA ; GEARR; BOOEE ; 0AAOE ; 6EAAA ; BBEA ; AEBOO ; 6OAA; >

#013<00000 ;00000 ; 06000 ; 00OE0 ; 0000 ; BBE0Q; 20000 ; 0000 ; 2OSAR; >

#014<00000 ; 2OOOE ; 0BARY ; AOOR ; 0BGOE ; BEROA; 90BEA ; BBBBN ; BOBE; >

#015<00000 ; 0OORA ; GEARR; BOOEE ; 0AAOE ; 6BAAA ; BBEA ; HEBOO ; 6OAA; >

#016<00000 ;00000 ; 0600 ; 00OE0 ; 000G ; 6BAOQ; 20000 ; 6000 ; 6OSR; >

#017<60000 ; 0OOOE ; 6BARR ; AAER ; 0BEOE ; BERA ; ABEA ; BEBEE ; BOBE ; >

#018<A0000 ; 000RA ; GEARA; BOOEE ; 0BEOE ; 6EAAA ; ABEA ; FEBOO ; 6OSRE; >

#019<00000 ; 0O00E ; 060D ; 0AAER ; 0AGEE ; BBROV; BB0AA ; AAGEO ; POBLE; >

#020<00000 : 0OOOE : GAARA : 9AAAE : 0BAOE : BRAAA : HABEE : HABEE : BOBAA : > v

S5t1,5tn 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8

Resim 4.4.2 Not Defteri ile PCCL Diizenleme
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

BOLUM 5 — UYGULAMALAR
Boltm 5.1- OTOMASYONLU PCCL ORNEG

L(01)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(02)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
L(03)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(04)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
#001<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#002<00111;00106;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda rezervasyon iptal edildiginde yani masa rezervasyondayken Yardimci + islem Baslat
butonuna basildiginda, PCCL'nin 106. satira gidecegi yazilmistir.

#003<00107;03000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda 6 komutundaki sensor kontrolinin gerceklestigi anda ilgili sensorlerden birinin veya
bir kaginin gikiglarinin hatali oldugu durumunda ekrana hata yazisinin 3 saniye sonar ¢ikacagi
yazilmigtir.

#004<00112;00001,;00024,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 1 - 24 adim numarasi arasinda ise ¢evrim basi lambasinin yakildigi yazilmistir.
#005<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#006<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#007<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#008<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#009<00045;00000;00000;00000;00000;00000;00000,00000;00000;>
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Bu satirda robota gonderilen sayisal degerin sifirlandigi yazilmistir.
#010<00001;00300;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda 0.3 saniye bekleme yazilmistir.
#011<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#012<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#013<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#014<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#015<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#016<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#017<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#018<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan biralt satira geger.
#019<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#020<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#021<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#022<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000,00000;00000;>
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//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#023<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#024<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#025<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#026<00253;00029;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 29. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullaniimistir.
#027<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#028<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#029<00020;06826;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00201;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 geri konuma Valf 7 ileri konuma
alinmistir. Data 8 deki 201 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 201 sayisini hafizaya yazar ve
Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#030<00006;10923;00000;00662;00000;00000,00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 4, Input 6, Input 8, Input 10, Input 12, Input 14, Input 18,
Input 19, Input 21, Input 24 ve Input 26 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#031<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#032<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#033<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#034<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#035<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#036<00253;00039;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 39. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullanilmistir.
#037<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#038<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#039<00020;06696;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00202;>

Bu satirda Valf 1 ve Valf 4 orta konuma Valf 2, Valf 3, Valf 5 ve Valf 6 geri konuma Valf 7 ileri
konuma alinmistir. Data 8 deki 202 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 202 sayisini hafizaya
yazar ve Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#040<00006;10919;00000;00421;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 3, Input 6, Input 8, Input 10, Input 12, Input 14, Input 17,
Input 19, Input 22, Input 24 ve Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#041<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#042<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#043<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.

159



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#044<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#045<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#046<00253;00049;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 49. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullaniimistir.
#047<00004;00001,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#048<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#049<00020;06721,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00203;>

Bu satirda Valf 1, Valf 4, ve Valf 7 ileri konuma Valf 5 ve Valf 6 geri konuma Valf 2 ve Valf 3 orta
konuma alinmistir. Data 8 deki 203 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 203 sayisini hafizaya
yazar ve Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#050<00006;14999;00000;00373,;00000;00000,00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 4, Input 5, Input 7, Input 8, Input 9, Input 11, Input 17, Input
19, Input 21, Input 22, Input 23 ve Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#051<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#052<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#053<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#054<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.

#055<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#056<00253;00059;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 59. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullaniimistir.
#057<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basilimasi beklenmistir.
#058<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#059<00020;06485;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00204;>

Bu satirda Valf 6 geri konuma Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 7 ileri konuma
alinmistir. Data 8 deki 204 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 204 sayisini hafizaya yazar ve
Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#060<00006;13975;00000;00373;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 3, Input 5, Input 8, Input 10, Input 11, Input 13, Input 14,
Input 17, Input 19, Input 21, Input 22, Input 23 ve Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#061<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#062<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#063<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#064<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#065<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#066<00253;00067;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 67. satira atlar. Bu sayede buton aktif olur.
#067<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilimasi beklenmistir.
#068<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#069<00020;05461;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00205;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5, Valf 6 ve Valf 7 ileri konuma alinmistir. Data 8
deki 205 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 205 sayisini hafizaya yazar ve Yardimci + Geri
D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade eder.

#070<00006;13399;00000;00373;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 3, Input 5, Input 7, Input 11, Input 13, Input 14, Input 17,
Input 19, Input 21, Input 22, Input 23 ve Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#071<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#072<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#073<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#074<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#075<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#076<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#077<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#078<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#079<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#080<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#081<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#082<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#083<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#084<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#085<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#086<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#087<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#088<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#089<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#090<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#091<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#092<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#093<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#094<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#095<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#096<00022;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde asagiya indirilmistir.
#097<00253;00100;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 100. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullaniimistir.
#098<00004;00001,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#099<00004;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#100<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#101<00022;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde asagiya indirilmistir.
#102<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#103<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#104<00006;13399;00000;00373;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 3, Input 5, Input 7, Input 11, Input 13, Input 14, Input 17,
Input 19, Input 21, Input 22, Input 23 ve Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#105<00253;00109;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 109. satira atlar. Buradaki rezervasyon iptali yapildigindaki perdeyi yukariya
kaldiran komutu atlamak icin kullanilir

#106<00022;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda sarma perde yukariya kaldirilmistir. Rezervasyon iptalinde gidilecek satir numarasina
yazilmistir.

#107<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#108<00253;00098;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 98. satira atlar.
#109<00040;00003;01801,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robot Masa 3’te 1801 program numarasi ile yeni bir is rezerve edilir.
#110<00042;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotun Masa 3’te rezeve edilen ise baslamasini bekler.
#111<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#112<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#113<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#114<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#115<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#116<00044;00170;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 170 sayi degerinin gelmesini bekler.
#117<00201;00003;00001;00090;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 3’te bulunan pozisyoneri + yonde 90 derece dondurulir.
#118<00045;00170;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 170 sayi degerini gonderir.
#119<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#120<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#121<00044;00171;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 171 sayi degerinin gelmesini bekler.
#122<00201;00003;00001,00180;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 3’te bulunan pozisyoneri + yonde 180 derece donddirr.
#123<00045;00171;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 171 sayi degerini gdnderilir.
#124<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#125<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#126<00044;00172;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 172 sayi degerinin gelmesi beklenir.
#127<00201;00003;00002;00090;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 3’te bulunan pozisyoneri — yonde 90 derece dénddrdr.
#128<00045;00172;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda robota 172 sayi degeri gonderilir.
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#129<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#130<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#131<00044;00173;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 173 sayi degerinin gelmesi beklenir.
#132<00021;00002;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 2, geri konuma alinmistir. Kaynak esnasinda ara acma islemi bu sekilde
gerceklestirilir.

#133<00006;00008;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 4 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#134<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#135<00045;00173;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 173 sayi degeri gonderilir.
#136<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#137<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#138<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#139<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#140<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#141<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#142<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#143<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#144<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#145<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#146<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#147<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#148<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#149<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#150<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#151<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#152<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#153<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#154<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#155<00043;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotun Masa 3’te rezeve edilen ise baslayan robotun isini bitirmesini bekler.
#156<00022;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde yukariya kaldirilmistir.
#157<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#158<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#159<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#160<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#161<00020;06550;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, Valf 4 veValf 6 geri konuma, Valf 2, Valf 3, Valf 5 ve Valf 7 ileri konuma
alinmustir.

#162<00006;13979;00000;00598;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 4, Input 5, Input 8, Input 10, Input 11, Input 13, Input 14,
Input 18, Input 19, Input 21, Input 23 ve Input 26degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#163<00020;10666;00000;00000,00000;00000;00000,00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 6 ve Valf 7 geri konuma, Valf 5 ileri konuma
alinmistir.

#164<00006;13995;00000;00650;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 2, Inptu 4, Input 6, Input 8, Input 10, Input 11, Input 13, Input 14,
Input 18, Input 20, Input 24 ve Input 26 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
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#165<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#166<00020;10922;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5, Valf 6 ve Valf 7 geri konuma alinmistir. Béylece
tim klempler acilmistir.

#167<00006;02728;12291,00650;01072;00000,00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 4, Input 6, Inptu 8 Input 10, Input 12, Input 18, Input 20, Input 24, Input 26
degerlerinin 1 olmasi beklenmistir ve Input 1, Input 2, Inptu 13 Input 14, Input 21, Input 22,
Input 27 degerlerinin O olmasi beklenmistir.

#168<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#169<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#170<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#171<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#172<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#173<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#174<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#175<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#176<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#177<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#178<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#179<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#180<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#181<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#182<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#183<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#184<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#185<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#186<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#187<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#188<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#189<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#1950<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#191<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#192<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#193<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#194<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#195<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#196<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#197<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#198<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#199<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#200<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira déner.
#201<00030;10922;00000;00000;00000;00000;00000;00201;00027;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5, Valf 6 ve Valf 7 geri konuma alinmistir. Data 7
deki 201 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action
icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 27 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.
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#202<00030;06826;00000;00000;00000;00000;00000;00201;00037;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 geri konuma Valf 7 ileri konuma
alinmistir. Data 7 deki 201 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber
basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 37 sayisl ise
Valfler tetiklendikten sonra gidilecek adim numarasini ifade eder.

#203<00030;06696;00000;00000;00000;00000;00000;00202;00047;>

Bu satirda Valf 1, ve Valf 4 orta konuma Valf 2, Valf 3, Valf 5 ve Valf 6 geri konuma Valf 7 ileri
konuma alinmistir. Data 7 deki 202 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber
basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 47 sayisi ise
Valfler tetiklendikten sonra gidilecek adim numarasini ifade eder.

#204<00030;06721;00000;00000;00000;00000;00000;00203;00057;>

Bu satirda Valf 1, Valf 4, ve Valf 7 ileri konuma, Valf 2 ve Valf 3 orta konuma, Valf 5 ve Valf 6
geri konuma alinmistir. Data 7 deki 203 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina
beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 57
sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra gidilecek adim numarasini ifade eder.

#205<00030;06485;00000;00000;00000;00000;00000;00204:00067;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 7 ileri konuma Valf 6 geri konuma
alinmistir. Data 7 deki 204 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber
basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 67 sayisi ise
Valfler tetiklendikten sonra gidilecek adim numarasini ifade eder.

#206<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#207<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#208<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#209<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#210<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#211<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#212<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#213<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#214<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#215<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#216<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#217<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#218<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#219<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#220<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#221<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#222<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#223<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#224<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#225<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#226<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#227<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#228<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#229<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#230<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#231<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#232<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#233<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#234<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#235<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#236<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#237<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#238<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#239<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira doner.
#240<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

END_PCCL
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BolUm 5.2- OTOMASYONSUZ PCCL ORNEGI

L(01)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(02)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
L(03)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(04)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
#001<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#002<00111;00106;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda rezervasyon iptal edildiginde yani masa rezervasyondayken Yardimci + islem Baslat
butonuna basildiginda, PCCL’'nin 106. satira gidecegi yazilmistir.

#003<00107;03000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda 6 komutundaki sensor kontrolinin gerceklestigi anda ilgili sensorlerden birinin veya
bir kacinin cikislarinin hatali oldugu durumunda ekrana hata yazisinin 3 saniye sonar ¢ikacagi
yazilmistir.

#004<00112;00001;00024,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 1 - 24 adam numarasl arasinda ise ¢cevrim basi lambasinin yakildigi yazilmistir.
#005<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#006<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#007<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#008<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#009<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#010<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#011<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#012<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#013<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#014<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#015<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#016<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#017<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#018<00004;00021;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda ilgili 151k bariyerinin ihlal edilmesi beklenmistir.
#019<00004;00021,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda ilgili 1sik bariyerinin ihlal edilmeme beklenmistir.
#020<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#021<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#022<00004;00001,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
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#023<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#024<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#025<00253;00091;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 91. satira atlar. Buradaki bos satirlari beklememek icin kullaniimistir.
#026<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#027<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#028<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#029<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#030<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#031<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#032<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#033<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#034<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#035<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#036<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#037<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#038<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#039<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#040<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#041<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#042<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#043<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#044<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#045<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#046<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#047<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#048<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#0495<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#050<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#051<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#052<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#053<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#054<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#055<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#056<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#057<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#058<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#059<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#060<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#061<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#062<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#063<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#064<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#065<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#066<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#067<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#068<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#069<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#070<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#071<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#072<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#073<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#074<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#075<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#076<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#077<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#078<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#079<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#080<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#081<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#082<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#083<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#084<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#085<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#086<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#087<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#088<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#089<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#090<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#091<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#092<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#093<00022;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde asagiya indirilmistir.
#094<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#095<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#096<00253;00100;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 100. satira atlar.
#097<00004;00001,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimasi beklenmistir.
#098<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#099<00000;00001,;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bi alt satira gecer.
#100<00022;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda sarma perde asagiya indirilmistir.
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#101<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#102<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#103<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#104<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#105<00253;00109;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 109. satira atlar.
#106<00022;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda sarma perde yukariya kaldiriimistir. Rezervasyon iptalinde gidilecek satir numarasina
yazilmistir.

#107<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#108<00253;00097;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 97. satira atlar.
#109<00041;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda robot Masa 1'de operator ekranindaki program numarasi ile yeni bir is rezerve
edilir.

#110<00042;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotun Masa 3’te rezeve edilen ise baslamasini bekler.
#111<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#112<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#113<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#114<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#115<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#116<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#117<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#118<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#119<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#120<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#121<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#122<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#123<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#124<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#125<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#126<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#127<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#128<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#129<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#130<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#131<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#132<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#133<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#134<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#135<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#136<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#137<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#138<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#1395<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#140<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#141<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#142<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#143<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#144<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#145<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#146<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#147<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#148<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#149<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#150<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#151<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#152<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#153<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#154<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#155<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#156<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#157<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#158<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#159<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#160<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#161<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#162<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#163<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#164<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#165<00043;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotun Masa 1’de rezeve edilen ise baslayan robotun isini bitirmesini bekler.
#166<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bi alt satira gecer.
#167<00022;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde yukariya kaldirilmistir.
#168<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bi alt satira gecer.
#169<00004;00021;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda ilgili 1sik bariyerinin ihlal edilmesi beklenmistir.
#170<00004;00021;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda ilgili 1sik bariyerinin ihlal edilmemesi beklenmistir.
#171<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#172<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#173<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#174<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#175<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#176<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#177<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#178<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#179<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#180<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#181<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#182<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#183<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#184<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#185<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#186<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#187<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#188<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#189<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#190<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#191<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#192<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#193<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#194<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#195<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#196<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#197<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#198<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#199<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#200<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira doner.
#201<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#202<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#203<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

192



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#204<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#205<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#206<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#207<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#208<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#209<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#210<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#211<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#212<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#213<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#214<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#215<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#216<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#217<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#218<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#219<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#220<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#221<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#222<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#223<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#224<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#225<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#226<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#227<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#228<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#229<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

194



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#230<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#231<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#232<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#233<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#234<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#235<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#236<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#237<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#238<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#239<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira déner.
#240<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

END_PCCL
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B&Ilm 5.3- GOZ SECIMLI PCCL ORNEGI

L(01)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbest not alabilirsiniz.

L(02)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
L(03)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(04)** Tablonun hangi Urlne ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
#001<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#002<00111;00327;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda rezervasyon iptal edildiginde yani masa rezervasyondayken Yardimci + islem Baslat
butonuna basildiginda, PCCL’'nin 327. satira gidecegi yazilmistir.

#003<00107;03000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda 6 komutundaki sensor kontrolinin gerceklestigi anda ilgili sensorlerden birinin veya
bir kacinin gikislarinin hatali oldugu durumunda ekrana hata yazisinin 3 saniye sonra cikacagi
yazilmistir.

#004<00112;00001;00024,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 1 - 24 adam numarasl arasinda ise ¢cevrim basi lambasinin yakildigi yazilmistir.
#005<00045;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda robota gonderilen sayisal degerin sifirlandigi yazilmistir.
#006<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#007<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#008<00020;01349;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 4, Valf 5, Valf 6 ileri konuma ve Valf 3 orta konuma alinmistir.
#009<00006;00017;00000;00272;00000;00001;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 5, Input 21, Input 25 ve Input 33 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

196



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#010<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#011<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#012<00045;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota gonderilen sayisal degerin sifirlandigi yazilmistir.
#013<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#014<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#015<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#016<00251;00001;00056;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#017<00000;00018;00038;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki goz1 secili degilse pccl 56. satira atlar. Goz1 secili ise ve tip
numarasi 1 ise pccl 18. satira, gbz1 secili ise ve tip numarasi 2 ise 38 e atlar.

#018<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 derece dondurilir.
#019<00021;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 1, geri konuma alinmistir.
#020<00006;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 2 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#021<00021,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 1, orta konuma alinmistir.
#022<00006;00004;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 3 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
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#023<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilimasi beklenmistir.
#024<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#025<00021;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00461;>

Bu satirda Valf 1, ileri konuma alinmistir. Bu satir ylrtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 461 satirina gider.

#026<00006;00005;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 1 ve Input 3 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#027<00253;00056;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 56. satira atlar.
#028<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#029<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#030<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#031<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#032<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#033<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#034<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.

#035<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
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Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#036<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#037<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#038<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 derece dondurtlir.
#039<00021;00001,;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 1, geri konuma alinmistir.
#040<00006;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 2 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#041<00021;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 1, orta konuma alinmistir.
#042<00006;00004;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 4 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#043<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#044<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#045<00021;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00462;>

Bu satirda Valf 1, ileri konuma alinmistir. Bu satir yurGtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 462 satirina gider.

#046<00006;00005;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 1 ve Input 3 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#047<00253;00056;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 56. satira atlar.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#048<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#0495<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#050<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#051<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#052<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#053<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#054<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#055<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#056<00251;00002;00096;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#057<00000;00058;00078;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda g6z secim ekranindaki goz2 secili degilse pccl 96. satira atlar. G6z2 secili ise ve tip
numarasi 1 ise pccl 58. satira, gbz1 secili ise ve tip numarasi 2 ise 78 e atlar.

#058<00201;00002;00002;00060;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 60 derece dondurilir.
#059<00021;00002;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 2, geri konuma alinmistir.
#060<00006;00032;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 6 degerinin 1 olmasi beklenmistir.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#061<00021;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 2, orta konuma alinmistir.
#062<00006;00320;00136;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 7, Input 9 degerlerinin 1 olmasi ve Input 4, Input 8 degerlerinin 0 olmasi
beklenmistir.

#063<00004;00001;00001,00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#064<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#065<00021;00002;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00463;>

Bu satirda Valf 2, ileri konuma alinmistir. Bu satir yUritildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri diigmesine basildiginda, Data 8'deki 463 satirina gider.

#066<00006;00336;00136;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input5, Input?, Input9 degerlerinin 1 olmasi ve Input 4, Input 8 degerlerinin 0
olmasi beklenmistir.

#067<00253;00096;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 96. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak igin kullaniimistir.
#068<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#069<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#070<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#071<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#072<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#073<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#074<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#075<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#076<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#077<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#078<00201;00002;00002;00060;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 60 derece dondurUlir.
#079<00021;00002;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 2, geri konuma alinmistir.
#080<00006;00032;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 6 degerinin 1 olmasi beklenmistir.
#081<00021;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 2, orta konuma alinmistir.
#082<00006;00136;00320;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 4, Input 8 degerlerinin 1 olmasi ve Input 7, Input 9 degerlerinin 0 olmasi
beklenmistir.

#083<00004,00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimasi beklenmistir.
#084<00004,00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basiilmamasi beklenmistir.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#085<00021,;00002;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00464;>

Bu satirda Valf 2, ileri konuma alinmistir. Bu satir ylrtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 464 satirina gider.

#086<00006;00152;00320;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 4, Input 5, Input 8 degerlerinin 1 olmasi ve Input 7, Input 9 degerlerinin 0
olmasi beklenmistir.

#087<00253;00096;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 96. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullanilmistir.
#088<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#089<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#090<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#091<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#092<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#093<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#094<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#095<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bi alt satira gecer.
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#096<00251;00003;00116;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#097<00000;00098;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda gz secim ekranindaki g6z3 secili degilse pccl 116. satira atlar. Go6z3 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 98. Satira atlar.

#098<00201;00002;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yonde 0 derece dondurildr.
#099<00006;00000;00000;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 17, Input 18, Input 19, Input 20 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#100<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#101<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#102<00253;00116;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 116. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullanilmistir.
#103<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#104<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#105<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#106<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#107<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#108<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#109<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#110<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#111<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#112<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#113<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#114<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#115<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#116<00251;00004,;00136;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#117<00000;00118;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki g6z4 secili degilse pccl 136. satira atlar. G6z4 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 118. Satira atlar.

#118<00201;00002;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yonde 0 derece dondurlir.
#119<00021,;00004;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 4, geri konuma alinmistir.
#120<00006;00000;00000;00080;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 21, Input 23 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#121<00004,;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basiimasi beklenmistir.
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#122<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#123<00021;00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00465;>

Bu satirda Valf 4, ileri konuma alinmistir. Bu satir ylritildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 465 satirina gider.

#124<00006;00000;00000;00096;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 22, Input 23 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#125<00253;00136;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 136. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullanilmistir.
#126<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#127<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#128<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#129<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#130<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#131<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#132<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#133<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#134<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#135<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#136<00251;00005;00156;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#137<00000;00138;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki goz5 secili degilse pccl 156. satira atlar. Goz5 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 138. Satira atlar.

#138<00201;00002;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yonde O dereceye dondaralir.
#139<00021;00005;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 5, geri konuma alinmistir.
#140<00006;00000;00000;00256;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#141<00021;00005;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 5, orta konuma alinmistir.
#142<00006;00000;00000;03072;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 27, Input 28 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#143<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#144<00253;00156;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 156. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullaniimistir.
#145<00021;00005;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 5, orta konuma alinmistir.
#146<00006;00000;00000;03072;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 27, Input 28 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
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#147<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#148<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#1495<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#150<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#151<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#152<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#153<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#154<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#155<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#156<00251;00006;00176;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#157<00000;00158;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda g6z secim ekranindaki g6z6 secili degilse pccl 176. satira atlar. G6z6 secili ise ve tip
numarasi 1 ise pccl 158. Satira atlar.

#158<00201,00002;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yénde 0 derece dondurulir.
#159<00021,00005;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 5, geri konuma alinmistir.
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#160<00006;00000;00000;00256;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 25 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#161<00021;00005;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 5, orta konuma alinmistir.
#162<00006;00000;00000;04224;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 24, Input 29 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#163<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#164<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#165<00021;00005;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00467;>

Bu satirda Valf 5, ileri konuma alinmistir. Bu satir yUrtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 467 satirina gider.

#166<00006;00000;00000;00512;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 26 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#167<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#168<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#169<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#170<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#171<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#172<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#173<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#174<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#175<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#176<00251;00005;00196;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#177<00000;00178;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki goz5 secili degilse pccl 196. satira atlar. Goz5 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 178. Satira atlar.

#178<00004;00001;00001,00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#179<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#180<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir ralt satira gecer.
#181<00021;00005;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00466;>

Bu satirda Valf 5, ileri konuma alinmistir. Bu satir yurGtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildi§inda, Data 8'deki 466 satirina gider.

#182<00006;00000;00000;00512;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 26 degerinin 1 olmasi beklenmistir.
#183<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#184<00253;00196;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 196. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullanilmistir.
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#185<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#186<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#187<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#188<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#189<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#190<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#191<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#192<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#193<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#194<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#195<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#196<00251;00007;00256;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#197<00000;00198;00218;00238;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda g6z secim ekranindaki g6z7 secili degilse pccl 256. satira atlar. G6z7 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 198. Satira atlar. G6z7 secili ise ve tip numarasi 2 ise pccl 218. Satira atlar.
G0Oz7 secili ise ve tip numarasi 3 ise pccl 238. Satira atlar.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#198<00201;00002;00001;00145;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yonde 145 derece dondirdlir.
#199<00021;00006;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 6, geri konuma alinmistir.
#200<00006;00000;00000;49152;00000;00002;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 31, Input 32 degerinin 1 olmasi beklenmistir.
#201<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#202<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#203<00021;00006;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00468;>

Bu satirda Valf 6, ileri konuma alinmistir. Bu satir ylrtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 468 satirina gider.

#204<00006;00000;00000;49152;08192;00001,;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 31, Input 32, Input 33 degerlerinin 1 olmasi ve Input 30 degerlerinin 0 olmasi
beklenmistir.

#205<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#206<00253;00256;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 256. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak igin kullanilmistir.
#207<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#208<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#209<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#210<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#211<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#212<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#213<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#214<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#215<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#216<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#217<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#218<00201;00002;00001;00145;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yonde 145 derece dondurdlir.
#219<00021;00006;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 6, geri konuma alinmistir.
#220<00006;00000;00000;49152;00000;00002;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 31, Input 32, Input 34 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#221<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#222<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.

213



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#223<00021;00006;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00469;>

Bu satirda Valf 6, ileri konuma alinmistir. Bu satir ylratildikten sonra operatér panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 469 satirina gider.

#224<00006;00000;00000;57344;00000;00001;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 30, Input 31, Input 32, Input 33 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#225<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#226<00253;00256;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 256. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullanilmistir.
#227<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#228<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#229<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#230<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#231<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#232<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#233<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#234<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.

#235<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#236<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#237<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#238<00201;00002;00001;00145;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri + yonde 145 derece dondurulir.
#239<00021;00006;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 6, geri konuma alinmistir.
#240<00006;00000;00000;49152;00000;00002;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 31, Input 32, Input 34 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#241<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#242<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#243<00021;00006;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00470;>

Bu satirda Valf 6, ileri konuma alinmistir. Bu satir ylrtildikten sonra operator panelinden
Yardimci + Geri digmesine basildiginda, Data 8'deki 470 satirina gider.

#244<00006;00000;00000;49152;00000;00001;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 31, Input 32, Input 33 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.
#245<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#246<00253;00256;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 256. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullanilmistir.
#247<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#248<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#2495<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#250<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#251<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#252<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#253<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#254<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#255<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#256<00251;00008;00276;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#257<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda gdz secim ekranindaki g6z8 segcili degilse pccl 276. satira atlar.
#258<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#259<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#260<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#261<00000;00000;00000;00000;00000;00000,00000;00000;00000;>
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Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#262<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#263<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#264<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#265<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#266<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#267<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#268<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#269<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#270<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#271<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#272<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#273<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#274<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
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Kullanim Kilavuzu
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Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#275<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#276<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#277<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#278<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#279<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#280<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#281<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#282<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#283<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#284<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#285<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#286<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#287<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
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Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#288<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#289<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#290<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#291<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#292<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#293<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#294<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#295<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#296<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#297<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#298<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#299<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#300<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#301<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#302<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#303<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#304<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#305<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#306<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#307<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#308<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#309<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#310<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#311<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#312<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#313<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#314<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#315<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#316<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#317<00022;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perdesi asagiya indirilmistir.
#318<00253;00321;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 321. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak igin kullanilmistir.
#319<00004;00001;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimasi beklenmistir.
#320<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#321<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#322<00022;00001;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde asagiya indirilmistir.
#323<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#324<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#325<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#326<00253;00330;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 330. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullanilmistir.
#327<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#328<00022;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda sarma perde yukariya kaldirilmistir.
#329<00253;00319;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 319. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullanilmistir.
#330<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#331<00040;00002;02002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda robot Masa 2’de 2002 program numarasl ile yeni bir is rezerve edilir.
#332<00042;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda robotun Masa 2’de rezeve edilen ise baslamasini bekler.
#333<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#334<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#335<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#336<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#337<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#338<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#3395<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#340<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bi alt satira gecer.
#341<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#342<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#343<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#344<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#345<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#346<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#347<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#348<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#349<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#350<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#351<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#352<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#353<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#354<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#355<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#356<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#357<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#358<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#359<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#360<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#361<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#362<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#363<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#364<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#365<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#366<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#367<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#368<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#369<00043;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotun Masa 2’de rezerve edilen ise baslayan robotun isini bitirmesini bekler.
#370<00022;00001;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda sarma perde yukariya kaldirilmistir.
#371<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#372<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#373<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#374<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#375<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#376<00251;00001,;00386;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#377<00000;00378;00378;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda g6z secim ekranindaki g6z1 secili degilse pccl 386. satira atlar. Goz1 secili ise ve tip
numarasi 1 ise pccl 378. Satira atlar. Goz1 secili ise ve tip numarasi 2 ise pccl 378. Satira atlar.
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#378<00201;00002;00002;00015;00000;00000;,00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 derece dondurtlir.
#379<00021;00001;00002;00000;00000;,00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, geri konuma alinmistir. Kaynak esnasinda ara agma islemi bu sekilde
gerceklestirilir,

#380<00006;00002;00004,00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 2 degerlerinin 1 olmasi ve Input 4 degerinin 0 olmasi beklenmistir.
#381<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#382<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#383<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#384<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bi alt satira gecer.
#385<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#386<00251;00002;00396;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#387<00000;00388;00388,00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki g6z2 secili degilse pccl 396. satira atlar. G6z2 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 388. Satira atlar. G6z2 segcili ise ve tip numarasi 2 ise pccl 388. Satira atlar.

#388<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 derece dondaralir.
#389<00021;00002;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 2, geri konuma alinmistir.
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#390<00006;00032;00024;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 6 degerlerinin 1 olmasi ve Input 20 ve Input 21 degerlerinin O olmasi
beklenmistir.

#391<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#392<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#393<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#394<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#395<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#396<00251;00003;00406;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#397<00000;00398;00398,00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki g6z3 secili degilse pccl 406. satira atlar. G6z3 segili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 398. Satira atlar. G6z3 segcili ise ve tip numarasi 2 ise pccl 398. Satira atlar.

#398<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 derece dondurilir.
#399<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#400<00006;00000;00000;00000;00015;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 49, Input 50, Input 51, Input 52 degerlerinin 0 olmasi beklenmistir.
#401<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#402<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#403<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#404<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#405<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#406<00251;00004,;00416;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#407<00000;00408;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda gz secim ekranindaki g6z4 secili degilse pccl 416. satira atlar. Go6z4 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 408. Satira atlar.

#408<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 derece donduralir.
#409<00021;00004;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 4, geri konuma alinmistir.
#410<00006;00000;00000;00016;00064;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 37 degerinin 1 ve Input 55 degerinin 0 olmasi beklenmistir.
#411<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#412<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#413<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#414<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#415<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
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#416<00251;00005;00426;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#417<00000;00418;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda gz secim ekranindaki goz5 secili degilse pccl 426. satira atlar. Goz5 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 418. Satira atlar.

#418<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri - yonde 15 dereceye dondurulir.
#419<00021;00005;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 5, geri konuma alinmistir.
#420<00006;00000;00000;00256;03072;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 41 degerinin 1 ve Input 59, Input 60 degerinin 0 olmasi beklenmistir.
#421<00253;00426;00000;00000,00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 426. satira atlar. Buradaki butona basiima olayini atlamak icin kullanilmistir.
#422<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#423<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#424<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#425<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#426<00251;00006;00436;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#427<00000;00428;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda gz secim ekranindaki goz6 secili degilse pccl 436. satira atlar. Goz6 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 428. Satira atlar.

#428<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri —yénde 15 derece dondurdir.
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#4295<00021;00005;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 5, geri konuma alinmistir.
#430<00006;00000;00000;00256;04224;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 41 degerinin 1 ve Input 56, Input 61 degerinin 0 olmasi beklenmistir.
#431<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#432<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#433<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#434<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#435<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#436<00251;00007;00446;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
#437<00000;00438;00438;00438;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda goz secim ekranindaki goz7 secili degilse pccl 446. satira atlar. G6z7 secili ise ve tip
numarasl 1 ise pccl 438. Satira atlar. G6z7 segcili ise ve tip numarasl 2 ise pccl 438. Satira atlar.
G0Oz7 segcili ise ve tip numarasi 3 ise pccl 438. Satira atlar.

#438<00201;00002;00002;00015;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Masa 2’de bulunan pozisyoneri —yénde 15 derece dondurdr.
#439<00021;00006;00002;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda Valf 6, geri konuma alinmistir.
#440<00006;00000;00000;00000;16384;00002;00000;00000;00000;>
Bu satirda Input 63 degerinin 0 olmasi beklenmistir.
#441<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#442<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#443<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#444<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#445<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#446<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#447<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#448<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#449<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#450<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#451<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#452<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#453<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#454<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#455<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#456<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#457<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#458<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan birr alt satira gecer.
#459<00253;00011;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 11. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullaniimistir.
#460<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira doner.
#461<00030;01366;00000;00000;00000;00000;00000;00461;00020;>

Bu satirda Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 ileri konuma Valf 1 geri konuma alinmistir. Data
7 deki 461 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action
icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 20 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#462<00030;01366;00000;00000;00000;00000;00000;00462;00040;>

Bu satirda Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 ileri konuma Valf 1 geri konuma alinmistir. Data
7 deki 462 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action
icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 40 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#463<00030;01353;00000;00000;00000;00000;00000;00463;00060;>

Bu satirda Valf 1, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 ileri konuma Valf 2 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
463 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 60 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.
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#464<00030;01353;00000;00000;00000;00000;00000;00464,;00080;>

Bu satirda Valf 1, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 ileri konuma Valf 2 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
464 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 80 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#465<00030;01413;00000;00000;00000;00000;00000;00465;00120;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 5 ve Valf 6 ileri konuma Valf 4 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
465 sayisinin tekrar Yardimcl + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 120 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#466<00030;01605;00000;00000;00000;00000;00000;00466;00140;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 4 ve Valf 6 ileri konuma Valf 5 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
466 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 140 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#467<00030;01605;00000;00000;00000;00000;00000;00467;00160;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 4 ve Valf 6 ileri konuma Valf 5 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
467 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 160 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#468<00030;02373;00000;00000;00000;00000;00000;00468;00200;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 4 ve Valf 5 ileri konuma Valf 6 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
468 sayisinin tekrar Yardimci + Geri DOn butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 200 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#469<00030;02373;00000;00000;00000;00000;00000;00469;00220;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 4 ve Valf 5 ileri konuma Valf 6 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
469 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 220 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

233



//\L PCCL TASLAK

Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

#470<00030;02373;00000;00000;00000;00000;00000;00470;00240;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 4 ve Valf 5 ileri konuma Valf 6 geri konuma alinmistir. Data 7 deki
470 sayisinin tekrar Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action igin
gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 240 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#471<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#472<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#473<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#474<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#475<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#476<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#477<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#478<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#479<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira déner.
#480<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

END_PCCL
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Kullanim Kilavuzu

QFSq ROBOTIK XX XX XXX XXX XX XX XXX

BSlim 5.4- DONER TABLALI PCCL ORNEGI

L(01)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(02)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
L(03)** Bu bolimde PCCL ile ilgili serbet not alabilirsiniz.

L(04)** Tablonun hangi trine ait oldugu v.b. durumlari buraya yazabilirsiniz.
#001<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#002<00170; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL atandigl masadan diger masalara gonderdigi degeri sifirlar.
#003<00252;00006; 00154;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL'nin atandigl masa; Operasyon 10 (Yikleme) bolgesinde ise PCCL 6. satira,
Operasyon 20 (Kaynak) bolgesinde ise PCCL 154. satira atlar.

#004<00000; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#005<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#006<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#007<00222;00010;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL’nin atandigl masa; Operasyon 10 (Yikleme) bolgesinde olmayi bekler.
#008<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#009<00045;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota gonderilen sayisal degerin sifirlandigi yazilmistir.
#010<00170;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL atandigl masadan diger masalara gonderdigi degeri sifirlar.
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#011<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#012<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#013<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#014<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#015<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#016<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#017<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#018<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan biralt satira geger.
#019<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#020<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#021<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#022<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#023<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#024<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#025<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#026<00253;00029;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 29. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullaniimistir.
#027<00004;00001,;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#028<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#029<00020;02729;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00201;>

Bu satirda Valf 1 ileri konuma ve Valf 2, Valf 3, Valf 4, Valf 5, Valf 6, geri konuma alinmistir.
Data 8 deki 201 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 201 sayisini hafizaya yazar ve Yardimci +
Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade
eder.

#030<00006;02726;04096;27202;00048;10666;00004;00000;00000;>

Bu satirda Input 2, Input 3, Inptu 6, Input 8, Input 10, Input 12, Input 18, Input 23, Input 26,
Input 28, Input 30, Input 31, Input 34, Input 36, Input 38, Input 40, Input 41, Input 44 ve
Input 46 degerlerinin 1 olmasi ile Input 13, Input 21, Input 22 ve Input 35 degerlerinin O
olmasi beklenmistir.

#031<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#032<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#033<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#034<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#035<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#036<00253;00037;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 37. satira atlar.
#037<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#038<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#039<00020;00673;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00202;>

Bu satirda Valf 1 ileri konuma Valf 2 ve Valf 6 orta konuma Valf 3, Valf 4 ve Valf 5 geri konuma
alinmistir. Data 8 deki 202 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 202 sayisini hafizaya yazar ve
Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#040<00006;17030;04096;16970;00048;16810;00004;00000;00000;>

Bu satirda Input 2, Input 3, Input 8, Input 10, Input 15, Input 18, Input 20, Input 23, Input 26,
Input 31, Input 34, Input 36, Input 38, Input 40 ve Input 41 degerlerinin 1 olmast ile Input 13,
Input 21, Input 22 ve Input 35 degerlerinin O olmasi beklenmistir.

#041<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#042<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#043<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#044<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#045<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#046<00253;00047;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 47. satira atlar.
#047<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilimasi beklenmistir.
#048<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#049<00020;00613;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00203;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, ve Valf 4 ileri konuma, Valf 3 ve Valf 5 geri konuma Valf 6 orta konuma
alinmistir. Data 8 deki 203 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 203 sayisini hafizaya yazar ve
Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#050<00006;18070;04096;22270,00000,;54702;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 2, Input 3, Inptu 5, Input 8, Input 10, Input 11, Input 15, Input 18, Input 19,
Input 20, Input 21, Input 22, Input 23, Input 24, Input 26, Input 27, Input 29, Input 31, Input
34, Input 35, Input 36, Input 38, Input 40, Input 41, Input 43, Input 45, Input 47, ve Input 48
degerlerinin 1 olmasi ile Input 13, degerinin 0 olmasi beklenmistir.

#051<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#052<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#053<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#054<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#055<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#056<00253;00059;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL 59. satira atlar. Buradaki butona basilma olayini atlamak icin kullaniimistir.
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#057<00004;00001;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilimasi beklenmistir.
#058<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#059<00020;02385;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00204;>

Bu satirda Valf 1, Valf 3, Valf 4 ve Valf 5 ileri konuma, Valf 2 orta konuma, Valf 6 geri konuma
alinmistir. Data 8 deki 204 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 204 sayisini hafizaya yazar ve
Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#060<00006;20805;00000;22013;00000,;54621;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 3, Input 7, Input 9, Input 13, Input 15, Input 17, Input 19, Input 20,
Input 21, Input 22, Input 23, Input 24, Input 25, Input 27, Input 29, Input 31, Input 33, Input
35, Input 36, Input 37, Input 39, Input 41, Input 43, Input 45, Input 47, ve Input 48 degerlerinin
1 olmasi beklenmistir.

#061<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#062<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#063<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#064<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#065<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#066<00253;00067;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 67. satira atlar. Bu sayede buton aktif olur.
#067<00004;00001;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
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#068<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basiimamasi beklenmistir.
#069<00020;01361;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00205;>

Bu satirda Valf 1, Valf 3, Valf 4, Valf 5 ve Valf 6 ileri konuma, Valf 2 orta konuma alinmistir.
Data 8 deki 205 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 205 sayisini hafizaya yazar ve Yardimci +
Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action icin gidilecek satir numarasini ifade
eder.

#070<00006;20805; 00000;22013;00000;54621;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 3, Input 7, Input 9, Input 13, Input 15, Input 17, Input 19, Input 20,
Input 21, Input 22, Input 23, Input 24, Input 25, Input 27, Input 29, Input 31, Input 33, Input
35, Input 36, Input 37, Input 39, Input 41, Input 43, Input 45, Input 47, ve Input 48 degerlerinin
1 olmasi beklenmistir.

#071<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#072<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#073<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#074<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#075<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#076<00253;00077;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 67. satira atlar. Bu sayede buton aktif olur.
#077<00004;00001;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#078<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
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#079<00020,02385;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, Valf 3, Valf 4 ve Valf 5 ileri konuma, Valf 2 orta konuma, Valf 6 geri konuma
alinmistir. Data 8 deki 205 sayisinin anlami ise bu satirdan sonra 205 sayisini hafizaya yazar ve
Yardimci + Geri D6n butonlarina beraber basildiginda Return Action igin gidilecek satir
numarasini ifade eder.

#080<00006;53581;00000;22013;00000;54621;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 3, Input 4, Input 7, Input 9, Input 13, Input 15, Input 16, Input 17,
Input 19, Input 20, Input 21, Input 22, Input 23, Input 24, Input 25, Input 27, Input 29, Input
31, Input 33, Input 35, Input 36, Input 37, Input 39, Input 41, Input 43, Input 45, Input 47, ve
Input 48 degerlerinin 1 olmasi beklenmistir.

#081<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#082<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#083<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#084<00004;00001;00001,;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmasi beklenmistir.
#085<00004;00001;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda operator butonuna basilmamasi beklenmistir.
#086<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#087<00253;00103;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 103. satira atlar.
#088<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#089<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#090<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#091<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#092<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#093<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#094<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#095<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#096<00000; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#097<00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#098<00000; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#099<00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#100<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

#101<00000; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#102<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#103<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#104<00223;00020; 01000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Operasyon 20 (Kaynak) bdlgesindeki masadan 170 komutu ile yayinlanmis sayi
degerinin 1000 olmasi beklenir.

#105<00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#106<00211;00001;00090;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda sistemin doner tablasi 180° donerken. Operasyon 20 (Kaynak) bolgesine dénen
kanat pozisyoneri + yonde 90° donduraldr.

#107<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#108<00222;00020;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL'nin atandigl masa; Operasyon 20 (Kaynak) bolgesinde olmay:i bekler.
#109<00060;02801; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotlara 2801 program numarasi ile yeni bir is rezerve edilir.
#110<00062;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robotlarin rezerve edilen ise baslamasini bekler.
#111<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#112<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#113<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#114<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#115<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#116<00044;00125;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 125 sayi degerinin gelmesini bekler.
#117<00201;00000;00002;00010;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCLnin atandigl masada bulunan pozisyoner - yénde 10 derece dondurtlir.
#118<00045;00125;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 170 sayi degerini gonderir.
#119<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#120<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#121<00044;00130;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 130 sayi degerinin gelmesini bekler.
#122<00025;02405; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 3, geri konuma alinmistir. Kaynak esnasinda ara acma islemi bu sekilde
gerceklestirilir. Bu komut isik bariyeri ihlallerine bakmaz.

#123<00006;00642; 04096;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 2, Input 8 ve Input 10 degerlerinin 1 olmasi ile Input 13 degerinin 0 olmasi
beklenmistir.

#124<00045;00130;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 130 sayi degerini gdnderilir.
#125<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#126<00044;00131;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda robottan 131 sayi degerinin gelmesi beklenir.
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#127<00025;02389; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 3 tekrar ileri konuma ve Valf 6 ileri konuma alinmistir. Kaynak esnasinda ara
acma islemi bu sekilde gercgeklestirilir. Bu komut 151k bariyeri ihlallerine bakmaz.

#128<00006;05449;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 4, Input 7, Input 9, Input 11 ve Input 13 degerlerinin 1 olmasi
beklenmistir.

#129<00045; 000131;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 131 sayi degerini gdnderilir.
#130<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#131<00044;00126;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robottan 126 sayi degerinin gelmesi beklenir.
#132<00201;00000;00001; 00165;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL’nin atandigl Masada bulunan pozisyoneri + yonde 165 derece dondurr.
#133<00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#134<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#135<00045;00126;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda robota 126 sayi degeri gonderilir.
#136<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#137<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#138<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#1395<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#140<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#141<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#142<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#143<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#144<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#145<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#146<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#147<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#148<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#149<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#150<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#151<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#152<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#153<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#154<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#155<00063;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda rezeve edilen ise baslayan robotlarin isini bitirmesini bekler.
#156<00000; 00000; 00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#157<00170;01000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL atandigl masadan diger masalara 1000 degeri yayinlanir.
#158<00222;00010;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL’nin atandigl masa; Operasyon 10 (YUkleme) bolgesinde olmayi bekler.
#159<00170;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL atandigl masadan diger masalara gonderdigi degeri sifirlar.
#160<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#161<00020;00665;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1 ve Valf 3 ileri konuma, Valf 2, Valf 4 ve Valf 5 konuma alinmistir.
#162<00006;06497;00000;27138;00048;27042;00004;00000;00000;>

Bu satirda Input 1, Input 6, Inptu 7, Input 9, Input 12, Input 13, Input 18, Input 26, Input 28,
Input 30, Input 31, Input 34, Input 38, Input 40, Input 41, Input 44, Input 46 ve Input 47
degerlerinin 1 olmasi ile Input 21, Input 22 ve Input 35 degerlerinin 0 olmasi beklenmistir.

#163<00020;00682;00000;00000;00000;00000,00000;00000;00000;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2, Valf 3, Valf 4 ve Valf 5 geri konuma alinmistir.
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#164<00006;02722;53260;43522;00252;10914;49156;00000;00000;>

Bu satirda Input 2, Input 6, Inptu 8, Input 10, Input 12, Input 18, Input 26, Input 28, Input 30,
Input 32, Input 34, Input 38, Input 40, Input 42, Input 44 ve Input 46 degerlerinin 1 olmasi ile
Input 3, Input 4, Input 13, Input 15, Input 16, Input 19, Input 20, Input 21, Input 22, Input 23,
Input 24, Input 35, Input 47 ve Input 48 degerlerinin 0 olmasi beklenmistir.

#165<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#166<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#167<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#168<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#169<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#170<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#171<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#172<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#173<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#174<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#175<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#176<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#177<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#178<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#179<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#180<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#181<00253;00004;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL 4. satira atlar.
#182<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#183<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#184<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#185<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#186<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#187<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#188<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#189<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#1950<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira geger.
#191<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#192<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#193<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#194<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#195<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#196<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#197<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#198<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#199<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#200<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira déner.
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#201<00030;00681;00000;00000;00000;00000;00000;00201;00027;>

Bu satirda Valf 1 ileri konuma ve Valf 2, Valf 3, Valf 4 ve Valf 5 geri konuma alinmistir. Data 7
deki 201 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action
icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 27 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#202<00030;00673;00000;00000;00000;00000;00000;00201;00037;>

Bu satirda Valf lileri konuma Valf 2 orta konuma Valf 3, Valf 4 ve Valf 5 geri konuma alinmistir.
Data 7 deki 201 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return
Action icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 37 sayisi ise Valfler tetiklendikten
sonra gidilecek adim numarasini ifade eder.

#203<00030;00613;00000;00000;00000;00000;00000;00202;00047;>

Bu satirda Valf 1, Valf 2 ve Valf 4 ileri konuma Valf 3 ve Valf 5 geri konuma alinmistir. Data 7
deki 202 sayisinin tekrar Yardimci + Geri Don butonlarina beraber basildiginda Return Action
icin gidilecek satir numarasini ifade eder. Data 8 deki 47 sayisi ise Valfler tetiklendikten sonra
gidilecek adim numarasini ifade eder.

#204<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#205<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#206<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#207<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#208<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#209<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#210<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#211<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#212<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#213<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#214<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#215<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#216<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#217<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#218<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#219<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#220<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#221<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#222<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#223<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#224<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#225<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#226<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#227<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#228<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#229<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#230<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#231<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#232<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#233<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#234<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#235<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#236<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>

Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
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#237<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#238<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda hicbir islem yapmadan bir alt satira gecer.
#239<00255;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda PCCL bitmistir ve bu satirdan sonra 1. satira doner.
#240<00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;00000;>
Bu satirda higbir islem yapmadan bir alt satira gecer.

END_PCCL
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